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MATLAB Yazilimi

> MATLAB MATrix LABoratory (Matris Laboratuvarl) anlamina
gelmektedir.

~ 1970'li yillarda Cleve Barry Moler tarafinda gelistirilmistir.

~ Cleve Barry Moler ve Jack Little 1984 yilinda MathWorks Sirketini
kurmuslardir.

Bugun, MATLAB yazilimi MathWorks Sirketi tarafindan gelistiriimekte
ve ticari olarak satiimaktadir.

Cleve Barry Moler Jack Little



MATLAB e

~ MATLAB ile asagidaki islemler mimkunddir:
« Sayisal hesaplamalar
= Algoritma gelistirme
« Veri analizi
« Gorsellestirme

MATLAB'In 6grenci versiyonu asagidaki linkten satin
alinabilir:

MATLAB and Simulink Student Suite ($55)
s://www.mathworks.com/products/matlab/student.html



https://www.mathworks.com/products/matlab/student.html

MATLAB'In Calistiriimasi

~ Baslat menust — Tum Programlar — MATLAB — R2013b
— MATLAB R2013b

I > Masaustundeki MATLAB ikonuna cift tiklayarak ‘

Calistir ... — "matlab.exe” or "matlab” yazarak




MATLAB Penceresi

4\ MATLAB R2013b
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Yazi Boyutunun Ayarlanmasi .I

> Home sekmesi icinde yer alan @ rreferences . yOIU ile tercihler acilir.

4 MATLAB MATLAB Fonts Preferences
Apps
Code Analyzer Desktop code font
Colors Currently used by: Command Window, Command History, Editor
Command History e E
Command Window Mﬂmpac‘ﬁl hd Pl.am ............... [ 18 b ]
Current Folder Sample
Editor/Debugger

The quick brown fox jumps over the lazy

igure Copy Nemplate

General

Help Currently used by: Current Folder, Workspace, Variables, Function Browser

Keyboard Use system font

Time Series Tools

Toolbars Segoe Ul Flain g
Variables Sample

Web The quick brown fox jumps over the lazy dog. 1234567890

Workspace



MATLAB'da Basit Komutlar

~ Komut penceresinde 9*5 yazarak Enter‘a basin.
» Sonuc “ans” degiskenine atanir ve ekrana

yazdirilir.

~ ans degiskeninin degerini Workspace'den gérmek
mumkuanddr.

Yapilan her farklh  Workspace

islem sonucunda
ans degiskeninin
degeri degisir. ans

Mame -~ Value

Command Window

> 9%5

allS

45

> 2874

alls




Islem Sonucunun Ekrana Yazdirilmam

~ Matlab’da islem sonucunun ekrana yazdirilmamasi icin

konut sonuna ;" yazilir.
~ Islem sonucu Komut Penceresi'nde gdsterilmez.
> Yeni hesaplanan degisken degeri Workspace'den gorilebilir.

Command Window Workspace

>> o+4; Mame » Value
Jx >> ‘ I ans 10




Degisken Tanimlamak

= g=h
> Asagidaki komutlari -
yaziniz:
} a:5 5 Works
> b=/ wy B=T orkspace
g ° e a.. 5
Wns 7
T b 7
c 12

Tanimh tim degiskenler ve | >> e==+b
degerleri, Workspace'den - -
ortilebilir. .




0
“clear” ve “clc” Komutlari B

> "clear" komutu Workspace’'de tanimh tim degiskenleri
silmek icin kullantlir.

W, Alternatif olarak Zcearworspace ~  diigmesi de kullanilabilir.
r > clear a b ave b degiskenlerini siler

clear x X degiskenini siler.
clear all tUim degiskenleri siler.

"c1c" Command Window (Komut penceresi icerigini
temizlemek icin kullanilir.

nrnatif olarak [z cearcommancs ~  dligmesi de kullanilabilir.




Matematiksel Fonksiyonlar

Fonksiyon Aciklamasi
X'In y'ye bolumunden kalani verir.

rem(16,5)

X'In karekokunu hesaplar. sqgrt(64)
X'in y derece kuvvetini hesaplar. Veya x'y |power(2,5)
X'l en yakin tam saylya yuvarlar. round(3.67)
eX’l hesaplar. exp(2)

X'in e tabanindaki logaritmasini hesaplar. |log(3)

X'in 10 tabanindaki logaritmasini hesaplar. |10g10(2)
X'in tam degerini verir. abs(-5.9)
X'in faktoriyelini hesaplar. factorial(5)




Trigonometrik Fonksiyonlar - 1

Fonksiyon  Agiklamasi Ornek
] n'nin degerini verir. o]
X acisinin sinus degerini verir. (radyan) sin(30)
X acisinin sinus degerini verir. (derece) sind(30)
X acisinin arc sinus degerini verir. (radyan) |asind(45)
X acisinin arc sinus degerini verir. (derece) |asind(45)
X acisinin hiperbolik sinus degerini verir. sinh(45)
(radyan)
<) X acisinin hiperbolik sinus degerini verir. asinh(45)

(radyan)




Trigonometrik Fonksiyonlar - 2

Fonksiyon Aciklamasi
cos (x) X acisinin kosinus degerini verir. (radyan) | cos(45)
X acisinin tanjant degerini verir. (radyan) tan(45)

X agisinin sekant degerini verir. (radyan) sec(45)
X acisinin kosekant degerini verir. (radyan) |csc(45)

)
) X acisinin kotanjant degerini verir. (radyan) |cot(45)
)
)

Diger fonksiyonlar da sinus fonksiyonlarina benzerdir




Format Komutu

> format short ondalikli basamaklari 4 hane yazar

» format long

> format loose Yyazilarl ayrik yazar
> format compact Yyazilar bitisik yazar

MATLAEB Command Window Preferences

Text display

MNumeric format: short W

ondalikli basamaklari 15 hane yazar

>> format long

>> pi

ans =
3.141592653589793

>> format short

>> pi

ans =
3.1416

>> format loose
>> pl

ans =
3.1416

>> format compact
>> pl
ans =

3.1416




Yardim Almak

~ Bilgi edinilmek istenilen fonksiyonun adi help ile birlikte yazilr.
> Ornek: help format

>> help format
format Set output format.

format with no inputs sets the output format to t
for the class of the variable. For float wvariable
format SHORT.

format does not affect how MATLAB computations at
on float variables, namely single or double, are
floating point precision, no matter how those va:
Computations on integer variables are done native
variables are always displayed to the appropriate
the class, for example, 3 digits to display the 1
format SHORT and LONG do not affect the display c




>

>

>

>

Ornek Soru 1

Bir dikdortgen prizmanin kenar uzunluklari a=5, b=6 ve c=8
birimdir.

Bu dikdortgen prizmanin hacmini Matlab ile hesaplayiniz.
V=aXxbXc

Bu dikdortgen prizmanin yanal alanini Matlab ile hesaplayiniz.
A=2X((axXb +axXc +bXc)

Bu dikdortgen prizmanin cisim kosegenini Matlab ile hesaplayiniz.

K =+a? + b? + c?




Command Window
>> a=b5;
>> b=6;
>> Cc=8;
>> V=a*b*c
V =
240
>> A=27%* (a*b+a*c+b*C)
A =
236
>> K=sqgrt(a™2+b"2+c"2)
K =
11.1803
>> K=sqgrt (power (a, 2) +tpower (b, 2) +tpower (c, 2) )

11.1803




Ornek Soru 2

~ Bir ABC Ucgeninde iki kenarin uzunluklari su sekilde
verilmistir: a=4, b=5.

~ C acisinin degeri 60° ise,
> Bu ucgenin alanini Matlab ile hesaplayiniz.

A=%xaxbx5in(€)
>> a=4;
>> b=5;
>> A=0.5*a*b*s1ind (60)
A =

8.6603




Ornek Soru 3

> ax?+ bx + ¢ = 0 seklindeki 2. derece bir denklemin
¢cozUmunu Matlab ile yapiniz.

I » Ornegin: x2- 2x - 15 =0

—b+Vb2—4xaxc —b—Vb2—4xaxc
> x1 = , X2 =
2Xa 2Xa




Ornek Soru 3 - C6zim

Girdiler

»>> a=1

Ciktilar

o
AN

Nl =

»>> xl=(-b-sqrt(b*2-4*a*c))/ (2*a)

>> x2=(-b+sgrt (b~2-4%a*c))/ (2*a)

5

Workspace

Mame ~ Value
a 1
b -2
C -15
x1 -3
w2 ]




Command History Penceresi

~ Ornek Soru 3'deki 2.derece denklemi baska katsayilar ile cozmek icin
yeni a, b, ve c degerleri yazilir.

» X1 ve x2 degiskenlerini hesaplamak icin, Komut Tarihcesi
penceresindeki x1 ve x2 icin yazilan ifadeler cift tiklama veya surukle
birak yontemleri ile tekrar calistirilir.

« a=1 Command History

| | é“Hl={—b—5qrt{b“E—4*a*c]]f[
%“EE={—b+5qrt{h“E—4*a*c]jf{




Degiskenleri Kaydetmek ve Tekrar YUk|€ﬂ‘.

~ Daha sonradan tekrar kullaniimak istenen degiskenler save
komutu ile dosya adi verilerek Current Folder altinda kaydedilir.

> save dosyalOl a b ¢ x1 x2

{H:_'_'J I*\C: ¥ Users » beu * Documents » MATLAB

Current Folder G Command Window
Mame ~
>> save dosvall a b ¢ x1 =/
] dosyal1.mat ) ) I b,

Degiskenleri geri ytklemek icin load komutu kullanihr.
load dosyaO0Ol

Deglskenlerl geri ylklemeden 6nce clear komutu ile degiskenler;i
eyi unutmayiniz.




Matlab’da Matrisler
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Matlab’da Matrisler

> MATLAB'da tim degiskenler matris formunda depolanir.
> A=[5,10,-2;-6,0,7] | »> »=[5,10,-2;6,0,-7]

h =
5 10 -2
& 0 -1
Ayni satirdaki elemanlari ayirmak icin °,” (virgul) veya ' ’ (bosluk)
kullantlir.

Satirlar birbirinden ayirmak icin ;" (noktali virgul) kullanilir,

Bir A(mxn) matrisinin boyutu:
: satir sayisi
sutun sayisi




Ozel Matrisler

> Bos matris
=B = [ ]

«nC = ¥
> Skalar matris (boyut: 1x1)
I s D = 23
s E = -117
«F = 11.68

Bir matrisin skalar olup olmadiginin kontrol edilmesi
-~ 1sscalar (...)

atris skalarsa isscalar fonksiyonu “1” degilse “0” cevabini
rir.




Ozel Matrisler

~ Vektor Matrisleri (tek satir veya tek stitun matrisleri)
~ Satir vektort (boyut: 1xn) >> 6 =13 5 7 13]
I > G =[3 57 13]veyaG =[3,5,7,13] | . _

» SUtun vektort (boyut: mx1)
H=[1,0;0;-7,;8]

>> H=[1;0;6;-7;8]

H =




Satir Matrisi Olusturma

~ Matris adi = baslangic : artis : bitis
»>A = 2 : 0.4 : 4

> A = 2 : 0.4 : 4
| | H —

2.0000 2.4000 Z.8000 3.2000 3.e000 4._.0000

Matris adl = baslangic : azalis : bitis
B =10 : -1 ¢ 5 >» B= 10 : -1 : 5

E =

10 S g8 7 & 5




Satir Matrisi Olusturma

> linspace (x1, x2) : X1 ve x2 arasinda 100 esit parca ile
ayriimis vektor olusturur.

>> a=linspace(5,10) “|Name «  Value

5 = (H a 1x100 double

Columns 1 through 5

5.0000 5.0505 5.1010 5.1515 5.2020
Columns ©& through 10

5.2525 5.3030 5.3535 5.4040 5.4545

linspace (x1, x2, N) : X1 ve x2 arasinda N esit parca ile

ayrilmis vektor olusturur.
>> a=linspace (5,10, 5)

2.0000 6.2500 71.5000 g8.7500 10.0000




Matrisin Satir veya Stitun Vektori Oldugunun Tes

» Matrisin satir vektdri oldugunun bulunmasi
> 1srow (A)
I - Fonksiyonu satir vektorii oldugunda “1” degilse “0” dederini
verir.
Matrisin stitun vektorl oldugunun bulunmasi

1scolumn (B)

Fonksiyonu sutun vektorl oldugunda “1” degilse “0”
degerini verir.




Matrislerde Indeksleme

> B=[3 5 7 10

A \\ >> A = magic (4)
;

- B(1) B(2) B(3) B(4)
~ , B(end)=10 A = A(:,2)

A(3,4) 3.satir, 4. sutun A(1,) 16 5 3 13
A(1l,:) 1. satinn tamami
5 11 10 g

. 2) 2. sutunun tamami
‘ 7l s @@

4 14 15 AGB4)1

L




Matrislerde Dogrusal Indeksleme

. A(11) = A(3,3) = 6

>> A(11)
I ans =

©

) = A(1,2) = 2

>> RA(3)

aIlsS =




Matrislerde Dogrusal Indeksleme

B(1) B(6) B(11)
A(1) A(4) A(7)
B(2) B(7) B(12)
A(5) A(8) B(3) B(8) B(13)
B(4) B(9) B(14)
A(6) A(9)
B(5) B(10) B(15)




Matrisler Hakkinda Bilgi Veren Fonksiyonla.

> numel () >> numel (&)
~ Matristeki eleman sayisini verir. B
»» size (A) e
I > size () 16
ans =

Matrisin boyutlarini verir.

4 4

length () >>» length (&)

Matrisin uzunlugunu verir. ans =

4




Bu alana sag tus ile tiklanir.

Mame =~

Iohmm >

Workspace Gorinumunid Degistirmek l

Value

4xd double
[1098765]
5
[35713]
[1;0:6;-7:8]
4

L1}

<.

<L

Mame
Value
Size

Bytes

Var

—

Workspace
Name -~  Value Size Bytes Min

ded double Axd 128 1
[1098765] 1xb6 48 5
2 1x1 8 5
[35713] 1xd 32 3
[1:0-6:-7-8] xl 40 -7
[ ans 4 1x1 8 4

ozellikler secilir.

Class

double
double
double
double
double
double

Gosterilmesi istenilen




Matrisin Elemanlarinin Silinmesi

- B=[2, 4, 6, 8, 10] matrisinin 3. elemanini silmek isteyelim:
> B(3)=[1 komutu ile Gclncu eleman silinir. Matris 4 elemanl

hale gelir.
>> B=[2, 4, 6, 8, 10];
>> B(3)=[]
B =
2 4 8 10

=[] C matrisinde 2. sutunu siler.
-)=[1 D matrisinde 1. sUtunu siler.




Ozel Matris Olusturma Fonksiyonlari

> zeros (m,n) : tim degerleri 0 olan matris
olusturur.

I » ones (m,n) :tim degerleri 1 olan matris
olusturur.
eye (m,n) : birim matris olusturur.

> eye(3,4)

arns =

= zerosi(2.4)

arns =

»>>» ones(1,5)

aIns —

1 1




Ozel Matris Olusturma Fonksiyonlari

> rand (m,n) : uniform dagihmli rastgele matris olusturur.

> rand(l, &)

daIns =

0.e337 0.033537 0.8451 0.5340 0.e787 0.7377

randn (m, n) : normal dagiliml rastgele matris olusturur.

>» randni(2,%)

alls —

0.7265 0.2935 0.8884 -1.0&685 —2.5443
—0.3034 -0.7873 -1.1471 —-0.80535 1.4384




Matris Islemleri

~ + . toplama

>»> C=[1 2 3; 4 5 6; 78 8]||>> D= [10 11 12;13 14 15; 16 17 18]
» -1 clkarma
> 7 . Gadlfpma
1 2 3 10 11 12
6 13 14 15
7 8 G 16 17 18
»>> E=C4D »>> E=D-C »>» E=C¥*D
11 13 15 9 S 9 a4 S0 =1
17 19 21 S S ) 201 216 231
23 25 27 9 9 S 318 342 366




_ >> F=[1,2;3,4]
Array (Dizi) Islemleri r -
~ Dizi (Element by element) islemleri ; j
» . * . element-by-element carpim >> G=[2,4;6,8]
- ./ . element-by-element bolim G =
» .~ . element-by-element Us
6 8

= H=F.*3 »>> H=G./F >> H=F."2




Matrisin Transpozu

> Y 1 matrisin transpozunu A =
hesaplar.
o 0 -1
2 5 —B
> A
als —
o Z
0 5
-1 —B




Kare Matrisin Determinanti

> det () : kare matrisin determinantini verir.
|: —

1 2 3
©
7 g 0
>> det (C)

aIls5 —

27.0000




Matrisin Tersi

> inv () : Matrisin
tersini verir.

> Bir matrisin kendisi ile
tersinin carpimi birim
matristir.

>> D=inv (C)
D:

-1.7778

1.555¢6

-0.1111

>> E=C*D

1.0000
—0.0000
0.0000

(5

.BBBS
.1778
2222

. 0000
. 0000

1111
2222
.1111

. 0000

. 0000




Linear Denklem Sistemi Cozumleri

~ Asagidaki sekilde lineer denklem sistemi varsa,

« 2X-y+z=8
« X+y-22=-9 >> A=[2 -1 1; -1 1 -2;
“X+y-3z=-8 >> b=[8;-9;-8];

I > A=[2 -1 1; -1 1 -2; 1 1 =3]|>> c™A\®

b=[8;-9;-8] olarak tanimlanir. |. -

Denklem sisteminin ¢cozumu: Ac=b

v Z2.0000
Cozum: c=A\Db 1 0000
" C=[(x v zZ] 3.0000




> A=magic (5)

~ Asaqgidaki ifadelerin cevaplarini komut
calisiniz. Daha sonra komutlari yazara
ediniz.

komutu ile bir matris 0

Ornek Soru 1

usturunuz.

ari yazmadan vermeye
K cevaplarinizi kontrol

>> A=magic (5)

A =
17
23
4
10
11

24
J
9

12

18

13
19
29

14
20
21

15
16
22




Ornek Soru 2

~ Asagidaki problemi Matlab'da lineer denklem sistemi
yardimiyla ¢ozunuz.

I ~ Problem: Bir defter ile bir kalemin fiyatinin toplami 1 lira 10

kurustur. Defterin fiyati kalemin fiyatindan 1 lira fazla
olduguna gore kalemin ve defterin fiyatlarini bulunuz.




Ornek Soru 2 - Cozim

> Denklem Sistemi: >> A=[1, 1 ; 1, -1];
- x+y=110 >> b=[1.10;1.00];

> X-y=1.00 >> c=A\Db
» Matlab'da ¢Ozim:

A:[ll 1 ]—/ _]—]; “ T
b=[1.10;1.00]; 1.0500
“ 0.0500

| Def't]er = 1.05 TL, Kalem = 0.05 TL



l

Ornek Soru 3 =

~ Bir cesitkenar Gg¢genin alani yari cevre kullanilarak asagidaki

formul ile hesaplanir. "
__(a+b+c) f;\ .
W osu=—— 3, b ve ¢ kenar uzunluklari s \
r - Alan = \Ju.(u — a).(u — b). (u — c) ; . c

F Matlab'da 5 elemanli bir satir vektoru olusturunuz (adi B olsun).

Bu vektdrin ilk 3 degerine ticgenin kenar uzunluklarini giriniz
(5, 6 ve 7 birim).

Vektorin 4. elemanin degeri olarak yari cevreyi ve 5. eleman
degeri olarak da ticgen alanini hesaplayiniz.




Ornek Soru 3 - Cozim

>> B=zeros (1, 5)

B =

0 0 0 0 0
>> B(1:3)=[5,6,7]
B =

5 6 7 0 0
>> B(4)=(B(1)+B(2)+B(3)) /2
B =

5 6 7 9 0

>> B(2)=sgrt (B(4)*(B(4)-B(1))*(B(4)-B(2))*(B(4)-B(3)))

5.0000 6.0000 7.0000 9.0000 14.6969




ve Grafik Cizimi
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Temel Istatistiksel Fonksiyonlar .I

mean (A)
max (A)
min (A)
mode (A)
sum (A)
sort (A)
median (A)
std (A)
range (A)

: A matrisinin aritmetik ortalamasini hesaplar

: A matrisindeki maksimum degeri verir

: A matrisindeki minimum degeri verir

. A matrisindeki en cok tekrarlayan veriyi gosterir
: A matrisinin tim degerlerini toplar

: A matrisinin verilerini siralar

: A matrisinin medyan (ortanca) degerini verir

. A matrisinin standart sapmasini hesaplar

: A matrisinin araligini (maks. - min) hesaplar




Temel Istatistiksel Fonksiyonlar

> A=rand(l, &)

0.e548

0.3171

0.5502

0.0344

0.4387

0.381l¢

»> sort(A)

0.3171

0.3816

0.4387

0.6548

0.95502

> mean (&)

dlls —

0.4655

>> max (A)

4darns =

0.5502

>> min (&)

4darns =

0.0344

> osum (&)

arns =

2.8165

>> median (i)

ans =

0.4102
»>> std(RA)
ans =

0.3172




Ornek Uygulama - 1

> load count.dat komutu
ile ornek veri yukleyelim.

> count matrisindeki her bir
sutunun ortalamasini ve
standart sapmasini
hesaplayalim.

count matrisinin tumu icgin

minimum ve maksimum
degerleri hesaplayalim.

>> load count.dat
>> mean (count)
ans =

32.0000
>> std(count)
ans =

25.3703 41.4057
>> min (count (:))

46.5417

ans =
]

>> max (count(:))
ans =
237

65.25833

68.0281




Ornek Uygulama - 2

> load count.dat komutu
ile ornek veri yukleyelim.

> count matrisinin ilk sttunu
A vektorune, ikinci sutunu
B vektoriine ve Ucgluncl
sutunu C vektorine
esitlensin.

Ardindan sonraki slayttaki
hesaplari yapiniz.

>> load count.dat
>> A=count(:,1);
>> B=count(:,Z);
>> C=count(:, 3);




Ornek Uygulama - 2

> A vektorunun ortalama,
maksimum, minimum ve
araligini hesaplayiniz.

> B vektorindeki tim sayilari
toplayiniz. B veri setindeki
modu bulunuz.

>> mean (A)
ans =
32
>> min (A)
ans =
7
>> max (A)
ans =
114
>> range (A)
ans =
107

>> sum(B)
ans =
1117
>> mode (B)
ans =
9




Ornek Uygulama - 2

» C vektorunun ortalamasini, >> C=count (:,3) ;

standart sapmasini ve >> mean (C)
medyanini hesaplayiniz. ans —
I - 65.5833
>> std(C)

ans =
68.0281
>> median (C)
ans =
39




Ornek Uygulama - 2

> C Vektorunu yaZdII‘InIZ. ;> D=sort (C) >> E=sort (C, 'descend')
e as . = E =
Ardindan C vektorindeki -
degerleri sirali olarak D ve 9 186
E (artan ve azalan siral) . 180
vektorlerine esitleyiniz. 1 o
D=sort (C) veya 1? 92
D=sort (C, 'ascend') 15 90
13 76
20 69
D=sort (C, 'descend') 29 08
30 29
48 48




MATLAB ile Grafik Cizimi

> linspace (x1, x2,n) komutu ile grafik icin veri
olusturalim.
I > Xx=1linspace (0,2*p1,100)

> y=s1n (X)
plot (x,V)
Plot fonksiyonu x ve y degerlerinin grafigini gizer.




plot(x,y) Komutu Sonucu

B Figure 1 - I e )

File Edit View Insert Tools Desktop Window Help u
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MATLAB ile Grafik Cizimi

-Figurel
File Edit View Insert Tools Desktop Window Help

e IR AR EIE )

> Z = COS (x)

» plot(x,v,X,2z)

1

- X-y ile x-z veri ciftlerini

06

ayni grafik Uzerinde _—
gosterir.

0Fr

-02F

04t

06

08¢

A




Grafik ve Eksen Basliklari

- Figures - Figure 1 —

> Title komutu ile grafik _—
v NEEdS | L ARODEL- | 0E| D
bashqgi yazilir. T rgrer ]
» title (‘Trigonometric D -
functions’) ; |

0.4r

xlabel ve ylabel By
komutlari ile eksen bagliklari i

yazilir. ol

xlabel (‘x—-axis’); N

081

el (‘yv—axis’) !




help plot ile Grafik Yardimi

»>> help plot

prlot Linear plot.
plot (X,Y) plots vector ¥ wversus vector X. If X or ¥ is a matrix,
then the wvector is plotted versus the rows or columns of the matrix,
whichever line up. If X is a scalar and ¥ is a wvector, disconnected
line objects are created and plotted as discrete points vertically at
X.

plot(¥) plots the columns of ¥ versus their index.
If ¥ is complex, plot(¥Y) is egquivalent to plot(real(¥Y),imag(¥)).
In 2ll other uses of plot, the imaginary part is ignored.

Various line types, plot symbols and colors may be obtained with
plot (X,¥,5) where 8 is a character string made from one element
from any or all the following 3 columns:

b blue . point - solid = =
q green o circle : dotted Clzg I
Q izg i r red ® ®x-mark -. dashdot ] )
c cyan + plus —— dashed
- m magenta ot star none) no line Stl I Ierl
ren klerl y yellow s sguare
k black d diamond
W white v triangle (down)
~ triangle (up)
< triangle (left)
- . triangle (right)
Nokta Stilleri|s s
h hexagram




Stilleri Kullanarak Grafik Cizmek

» plot(x,y, 'r:o',x,z,"'c:x')
. Figures - Figure 1 Q‘ﬂg
File Edit View [Insert Tools Debug Desktop Window Help v|nx

DEAS| bR UBEL- B0B a0 mnas0

| Figurel |

- » Yada |

y 0sf

plot(x,y,'r:o0'") §

0

hold 22

0.4}

plot(x,z ,'c:x") ol

0.8

-1




Subplot Komutu ile Coklu Grafik C;|2|m| .I

> subplot(1l,2,1); » subplot(l,2,2)
> plot(x,Vv); > plot(x,z,'r');
> xlabel ('x—-axis') ; » ylabel ('y-axis');

) 7

- ylabel ('y-axis'); > xlabel ('x—-axis');

legend ('sinus') ; > legend ('cosinus') ;
title('Sinus Function') > title ('Cosinus

Function')



Subplot Komutu ile Coklu Grafik Cizimi

B Figure 1 e

File Edit View Insert Tools Desktop Window Help N

NEEAL b RVODEL- 2| DE e

Sinus Function Cosinus Function
1 1
Sinus cosinus
08r 08r
06F 06F
04r 04r
02r 02r
o o
= 0F > ot
i = =
! 0.2t 0.2t
04t 04t
06+ 06+
08¢t 08¢t
-1 -1

i 1 1 1 1




Eksen Komutlari

> Axis komutu ile eksenlerin baslangic ve bitis degerleri
ayarlanir.
I > axls ([xmln xXmax ymln ymax])

Eksenleri gizlemek ve gostermek
axis off :Ekseni gizler

axis on  :Ekseni goOsterir




Property Editor ile Grafigin Dizenlenmesi
View => Property Editor

File Edit | View | Insert Tools Debug Desktop Window Help k] | LI 4
Dﬁﬂﬁgﬂeh}nﬁar )@£‘|@|D|D. ED]EEIE
E Figure 1 Camera Toolbar

. Plot Edit Toolbar inus Function Cosinus Function
Figure Palette - - T
Plot Browser
Property Editor 1
.o w 1
m 0 = ]|
+ = l
05
1 s ' : =
0 2 4 3] 8 1 a8
X-aXis
Property Editor - Axes =
Title: | Cosinus Function | X Axis| Y Axis| ZAxis Font | | More Properties...

Font Name: Helvetica

coee 8 -
Grid: [JX [y []Z
[+/] Box

sz 00
e orms
o et




Bar Grafigi

~ 8 tane 6grencinin sinav notunu gésteren bar grafigi cizmek igin
ogrenci sayisinl gosteren x ve notlari gosteren y matrislerini
olusturalim:

» x=[1:8]1;
> y=[25 45 60 52 38 77 84 507;

bar (x,v) ile bar grafigi cizilir. Eksen ve grafik baslklari ayni
sekilde yazilir,

xlabel ('Orenciler') ;
ydabel ("Not') ;
title('Vize sinav sonuclari');




Bar Grafigi

Figure 1
File Edit View Insert Tools Desktop Window Help o

_hl_jlﬂa.:ﬂ [:@ +x_x€.r?@'"-h_£'@_; DIE‘ imy

Vize sinav sonuclan

90

> KZ[].:B]; a0

B y=[25 45 60 52 38 77 84 50]; o
bar[}i,y} 60 |

>> xlabel ('Ogrenciler'); 5|

40

ylabel ("Not"');
title('Vize sinav sonucglari');

30r

20r

10F

0

1 2 3 4 b 6 7 8
Ogrenciler




Grafik ve Eksen Basliklarini Boyutlandirma .

> xlabel ('Orenciler'
'fontsize', [14]);

> ylabel ("Not',
'fontsize', 14);

> title ('Vize sinav
'sonuglarl

Figure 1

'"fontsize',

File Edit Yiew Insert

n_bl j H ~:El§ [:E .+'\- ._'\-

90

- oEEN

Tools Desktop Window Help ]

TOEMA- 2| 0EH O
Vize sinav sonuclari

80

70+

60

B0+

Mot

40+

30+

20

10k

0

3 4 5 6 7 8
Odrenciler




Histogram Cizimi

> hist (x) fonksiyonu ile r Figure 1

histogram cizimi yapitlir. e e ;
m 10 tane cubuk ile grafik ,___Vize sinav sonuglar - Histogram
| gosterilir.
J- 16}
| hist (y) Hr

title('Vize sinav 08

sonuclari - Histogram', 061

'fontsize', 16); Zi




Fonksiyon Grafigi Cizdirmek

> fplot ( '"F' , [ xmin xmax ] ) komutu ile fonksiyon
grafigi cizdirilebilir. Fonksiyon F ile belirtilen yerde tanimlanir.

~ Ornegin F(x)=x3+2x2+5=0 fonksiyonunun grafigini [-10 10]
araliginda cizelim.

I > fplot ("x"342*x"~2+5', [-10 101])

legend ('x"3+2*x72+5 fonksiyon grafigi');

grid on komutu ile grafik Gzerinde gridler gosterilebilir.
grid off ile grid kaldirlir.



Fonksiyon Grafigi Cizdirmek

File Edit View Insert Tools Desktop Window Help

DAL M AADDRAL- 2| 0E DT

1£'m I I I I | | | | |
' ' ; ' X +2°%°+5 fonksiyon grafigi




Grafik Uzerinden Deger Okumak

> ginput (n) komutu ile n sayida
noktanin degeri grafik izerinden
okunabilir.

~ Ornegdin ginput(4) komutunu verirsek
grafik Uzerinde 4 noktanin Gzerine
tiklayip x ve y koordinatlarini
okuyabiliriz.

ginput (n) fonksiyonu elinizin
hassasiyetine gore sonuc verir.

Kesin deger bulmak icin polyval
fonksiyonunu kullaniniz.

>> ginput (4)
ans =
3.9401
—7.2581
-2.9263
4.2166

85.20263

-265.3509

-2.1930
129.3860




Polinomu Belli Bir Deger Icin C6zmek

> F(x) = ax* + bx3 + cx? + dx + e = 0 seklindeki N.inci
dereceden polinomu Matlab’da F=[a b ¢ d e] matrisi olarak
tanimlamak mumkudndur (matris boyutu: N+1).

> Polinomun belli bir '*x0" noktasinda veya daha cok sayidaki
noktadaki (x1, x2, x3, x4 gibi) degerini bulmak icin
polyval (F, x0) fonksiyonu kullantlir.

F=la b ¢ d e];
y=polyval (F, x0)

Ya da

y=polyval (F, [x1, x2, x3, x41])




Polinomun Koklerinin Bulunmasi

> F(X) = ax* + bx3 + cx? + dx + e = 0 seklindeki polinomu,
Matlab’da F=[a b ¢ d e] olarak tanimlayalm.

» roots (F) gfonksiyonu F(x)'in koklerini hesaplar.

., Ornek: x3 - 4x2 + x + 6 = 0 fonksiyonunun
koklerini bulunuz.

>» F=[1 -4 1 &];
»>» y=roots (F)

ii":

3.0000
2.0000
—-1.0000




Matlab'da istatistik Komutl
Egri Uydurma, Grafikler
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Eksik Veri Setleri ile Istatistik

~ Gergek hayatta veri setleri genellikle %100 tam degildir. Eksikler
olabilir.

I ~ Bu gibi durumlarda bir onceki derste gosterilen istatistiksel

komutlar Matlab'da farkli sekilde kullaniimalidirlar.
>> veri=[3 NaN 18 24 NaN 32 NaN 65 84 105]

verl =

3 NaN 18 24 NaN 32 NaN 65 84 105
>> mean (veri)
ans =
NalN
>> nanmean (veri)
ans =
47 .2857




Eksik Veri Setleri ile Istatistik

NaN bulunmayan verilerde NaN bulunan verilerde
> mean (A) > nanmean (A)
> max (A) > nanmax (A)
I> min (A) > nanmin (A)
> sum (A) > nansum (A)

median (A) > nanmedian (A)
std (A) > nanstd (A)
var (A7) (Varyans) > nanvar (A)



Eksik Veri Setleri ile Istatistik

~ Asagidaki fonksiyonlar hem %100 hem de eksik veri olmasi
durumunda ayni kullantlir:

> range (A) Aralik hesaplar (maks-min)
> quantile (A, [0.25 0.50 0.75]) Ceyreklik (kantil) hesaplar.
> skewness (A Carpiklik katsayisi hesaplar.
Basiklik katsayisi hesaplar.

)
kurtosis (A)

Skewness — Positive Kurtosis

Normal Distribution

Negative Kurtosis

https://www.bookmyessay.com/skewnes
s-and-kurtosis-assignment/

Kurtosis



https://www.bookmyessay.com/skewness-and-kurtosis-assignment/
https://www.bookmyessay.com/skewness-and-kurtosis-assignment/

Veri Setindeki NaN Degerler

Vektdrel verideki NaN degerlerinin bulunmasi / degistirilmesi

~ NaN degerlerin sayisinin bulunmasi:
> sum (1snan (x) )

> NaN degerlerin temizlenerek yeni veri seti olusturulmasi:
v=X(1sfinite (x))

NaN degerlerin temizlenmesi:
X (1snan (x))=[]




Veri Setindeki NaN Degerler

>> x=[3 NaN 18 24 NaN 372 NaN 6> 84 1035];
>> sum(isnan (x))

ans =
3

>> y=x(1sfinite (x))

}T:

3 18 24 32 65 g4 105
>> % (1snan(x))=][]

3 18 24 32 62 84 105




Dogrusal Regresyon

.
I

~ En basit ifadeyle, veri setini en iyi agiklayan y = [, + [, X
seklindeki dogrunun cizdirilmesidir.

l > By (kesim noktasi) ve B, (egim) regresyon katsayilaridir.
‘ . X (@ —2) (v — §)

’81 o n 2
21 (i — )
Bo=19 — B2
Burada g = = > (y;ve Z = = 37 | x; seklindedir.

https://bookdown.org/ugurdar/dogrusalregresyon/basit-dodrusal-regresyon.html



https://bookdown.org/ugurdar/dogrusalregresyon/basit-doğrusal-regresyon.html

Egri Uydurma (Curve Fitting)

~ Egri uydurulmak istenen verilerin grafigi cizilir.

~ Grafik cizerken duz cizgi yerine noktall gosterim daha uygun

I olacaklir. . — 3515 53 30 39 45 57 65 §3];

y=[4 9 17 25 28 41 49 55 62 80];
plot(x,y,"'*")

Grafik penceresi lizerinden Tools > Basic Fitting yolu izlenir.
Istenilen egri tirl isaretlenir.

Grafik Uzerinde egrinin denklemi gdriintilenir.

Gerekirse artiklar (residuals) grafigi de gosterilebilir.



File Edit View |

Egri Uydurma (Curve Fitting)

AEE YRR

80

70

Loom Qut
Pan

Rotate 3D
Data Cursor
Brush

Link

Reset View
Options

Pin to Axes
Snap To Layout Grid
View Layout Grid

Smart Align and Distribute
Align Distribute Tool ...
Align

Distribute

Tushing

4\ Basic Fitting-1 - ©

Select data: | datal v

[ ] Center and scale x data

Flot fits
Check to display fits on figure

~

[ ] 4th degree polynomial
[ ] 5th degree polynomial
[ ] 6th degree polynomial
[] Tth degree polynomial
[ ] 8th degree polynomial

[ ] Plot residuals
Bar plot W
Subplot v
[ ] Show norm of residuals

| Help || Close |




Egri Uydurma (Curve Fitting)

File Edit View Insert Tools Desktop Window Help

File Edit

View |Insert Tools Desktop Window Help

NEHdL R RANTDEL- |2 |0 D

s d

NNEEEE P AR EEE:

¥

#*  datal

linear |

100

+  datal n
"y =-0.00073% + 1% + 1.3 quadratic ||

1 1 1 1 1 1 1 1
1] 10 20 30 60 i) a0 90
residuals




Egri Uydurma (Curve Fitting)

> Dogru denkleminin katsayilarini elde etmek icin polyfit(x,y,n)
fonksiyonu kullantlir.

File Edit View Insert Tools Deskiop Window

>> polyfit(x,vy,1)
|ans =
0.9402 2.1190 80

.
70 y=umm+%z:>

NEEL | L RAODEL- |3 |L

>> polyfit(x,vy,2)
ans =
-0.0007 1.0002 1.3461 50| /




Curve Fitting Arac Kutusu

» cftool komutu ile Curve
Fitting arag kutusu acllir.

~ X data ve Y data secilir.
. Istenilen fonksiyon tuiri

- secilir.
Uydurulan fonksiyona ait
R2 degerini gérmek
mumkundar.

1

File Fit View Tools Desktop Window Help

" yus X
——— untitled fit1| |

0 10 20 30

Table of Fits

# Coeff Validatio... Validation... Validatio...

X
Fit name ~ Data Fit type SSE R-square DFE Adj R-sq RMSE
[ untitled... |y vs. x |poly1 [18.8050\_ |0.9965 0.9961 1.5368
-




Basic Fitting Kullanmadan Egri Uydurma

File Edit View Insert Tools Desktop Window Help

A IR AR EI )

>> x=[3 8 15 23 30 39 48 57 65 83];
v=[4 9 17 25 28 41 49 55 62 80];
z=polyfit(x,vy,1);

t=polyval (z, x);

plot(x,y, " ")

hold on

plot(x,t, 'r'")




Dagilim Grafigi

> X=[3 81523 30 3948 57 65 —
83]; EEDDEEY B PRI
> y=[49 17 25 28 41 49 55 62
~80];
~ » scatter (x,y) fonksiyonu ile

x-y dagihm cizmek mumkuinddr.
plot(x,vy,'o") komutu ile
de benzer grafik elde edilebilir.

|




Dagilim Grafigi Uzerinde Regresyon

. x=[3 8 15 23 30 39 48 57 65 83]; T e —
. y=[49 17 25 28 41 49 55 62 80]; SEE DR E PRI
~ Scatter(x,y)
hold on

plot(x,polyval(polyfit(x,y,1),x),'r")




Kutu Grafigi (Box Plot)

» boxplot fonksiyonu ile veri setine ait
kutu grafigi cizilir.

> x=[38 1523 30 39 48 57 65 83];

> boxplot (x)

Asiri va da avkarn defier
»olmayan En Biiyiik Defer

» 75.Yizdelik
— Ortanca
*25.Yiizdelik

A;m ya da aykin degier
olmavan En Kiiclik Defier

ww.bivoistatistikci.com/tag/kutu-grafigi/

File Edit View Insert Tools Desktop Window Help

A IR AR EI )



http://www.biyoistatistikci.com/tag/kutu-grafigi/

Histogram Uzerinde Dagilim Fonksiyonu

- histfit fonksiyonu ile histogram ———
tzerinde dagilim fonksiyonu cizdirilir. [ocae v < o9ex- 2 08 =@
> x=[8, 13, 17, 27, 32, 35, 42, 44, 48, 3
A 49, 54, 59, 66, 78, 83, 87, 91, 97];

» histfit(x,10, '"normal')

| » histfit(veri,bin_sayisi,'dagilim_ttrd')

25+

21

| | | |
-40 -20 0 20 40 G0 &0 100 120 140




Dagilim Turleri

'beta' Beta
'birnbaumsaunders’ Birnbaum-Saunders
'exponential' Exponential
'extreme value' or 'ev' Extreme wvalue
"gamma' Gamma

'generalized extreme value' 'gev' Generalized extreme value

'generalized pareto' or 'gp' Generalized Pareto (threshold 0)
'inverse gaussian' Inverse Gaussian
"logistic' Logistic
'loglogistic' Log logistic
"lognormal' Lognormal
'negative binomial"' or 'nbin' Negative binomial
"'nakagami' Nakagami

'normal’ Normal

'poisson' Poisson
'rayleigh' Rayleigh

'rician' Rician
'tlocationscale' t location-scale

'weibull' or 'wbl' Weibull




Grafigin Renklendirilmesi

» histfit(x,10, "lognormal'); _
> a=histfit(x,10,"lognormal') ; | He s Vew it Tois Deop Window Hep

NEde | kARODEL-E|0E | =D
> set(a(l), '"FaceColor', [0.04
0.52 0.78]);

- set(a(l), "FaceAlpha', [0.7]);
set(a(2), 'Coloxr', [0 O 17]);

dr

Renkler: [kirmizi yesil mavi] O ile 1
arasinda deger vererek ayarlanir.

' Facealpha 6zelligi saydamhqgi ayarlar




————————— —

disp ve input fonksiyonlari,
Scriptler ve Fonksiyonlar
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Curret Folder (Aktif Klasor) Kavrami

~ Matlab'da calistirilacak script ve
fonksiyonlar aktif klasor
icerisinde yer almalidir. AKsi

Aktif klasortn yolu

,al"_'l:, - i & E tz, New Variable |5 Analyze Code @
halde Matlab tarafindan mo v o o g m S
calistirlamazlar. e o e [ e
Bu nedenle aktif klasor P >> pwd
kavraminin bilinmesi onemlidir. | 2% ans =

8] pm10.xdsx C:\Users\beu\Documents\MATLAR

fr >> |

Aktif klasor icerisinde yer alan dosyalar.



Matlab'da Klasor Komutlari

> cd, : aktif klasorun yolunu yazdirmak icin kullanilr.
> pwd . aktif klasoriin yolunu degiskene atar.

> mkdir dosyalar : '"dosyalar" adinda yeni klasor olusturur.

> cd dosyalar : "dosyalar" klasorunu aktif klasor yapar.

fl cd .. : Ust dizine cikar.

what . aktif klasorde Matlab ile ilgili dosyalari
gosterir.



Matlab'da Klasor Komutlari

>> cd,

C:\Users\beu\Documents\MATLAB
>> mkdir dosyalar

>> cd dosyalar

>> cd,

C:\Users\beu\Documents\MATLAB\dosyalar

>> cd
>> what

MATLAB Code files in the current folder C:\Users\beul\Documents\MATLAB

graph

MAT-files 1n the current folder C:\Users\beu\Documents\MATLAR




Matlab'da Girdi - Cikti Komutlari

~ Herhangi bir degiskenin degerinin kullanici tarafindan
girilebilmesi icin input fonksiyonu kullantlir.

> x=1nput ('x degerinil vyaziniz: ');

Herhangi bir degiskenin degerinin yazdirilmasi icin disp
fonksiyonu kullanilir.
disp (x)

disp(['x dedgiskeninin dederi: ',num2str(x)])



Matlab'da Girdi - Cikti Komutlari

>> x=1nput ('x dederinli yaziniz:
x deferinl yaziniz: 5
>> disp (x)
D
>> disp(['x defiliskeninin deferi:

T};

"onumZstr(x) )

®x defiskeninin dederi: 5
|




Script Olusturma

> New Script digmesine tiklanir veya CTRL + N kisayolu
kullanthr. - _ —

= Editor - Untitled6 e

New Script Penceresi

| script [lm 1 Col 1




Script Ornegi

>~ MATLAB'da bir dikdortgen
Erizmasmm cisim kosegenini (d? ve
acmini hesaplayan script yazalim.

(I,h,w) kullanicidan istemelidir.

> Cisim kdsegeninin (d) uzunlugu

hesaplanir ve ekrana yazdirilir, h
d> = I> + h? + w?

Hacim (V) hesaplanir ve ekrana

yazdirilir.

=|*h*w

I - Script 6ncelikle kenar uzunluklarini "I:'f/




Cevap

> disp('Bu script dikddrtgen prizmasinin');

» disp('cisim kOsegenini ve hacmini hesaplar.');
> l=1nput ('l.kenar uzunlugunu yaziniz: ');

w=1input ('Z2.kenar uzunlugunu yaziniz: ');

h=1nput ('3.kenar uzunlugunu yaziniz: ');
d=sqgrt (1"2+h"2+w"2) ;

disp ([ 'Kdosegen Uzunlugu: ',numZ2str(d)]);
V=1~ h*w;

fdip(['Hacim: ', num2str(V)]);



Scriptin Kaydedilmesi

T | =« Belgeler » MATLAB » Ara: MATLAB

Dazenle = Yeni klasar ==

& Ev Grubu ~ Ad Degistirme tarihi
. dosyalar 31.5.2020 16:09
1% Bu bilgisayar graph.m 18.5.2020 18:37
_E Belgeler prism.m 31.5.2020 16:46

1 InstatWorking prizma.m 31.5.2020 17:08 Scri pt ad I yaZI I I r.

1 Lakes
|/ MATLAB

& s Dosya *.m uzantisi

1 Microlmages

. Ozel OfficeSab . ¢ iIe kaYdediIir-
—
ool ... ~N

Kayit tiird: | MATLAE Code files (*.rm)

(~ Klasérleri Gizle




Script'in calistiriimasi

~ Calistinlacak script Aktif Klasor icinde yer almalidir.

~ Scripti calistirmak icin adi yazip Enter'a basilir veya aktif

klasorden script secilip F9 tusuna basillir.
>> prilzma

Bu script dikdértgen prizmasinin
clsim kosegeninl ve hacminl hesaplar.
1.kenar uzunludgunu vaziniz: 3
Z2.kenar uzunlugunu vyaziniz: 6
3.kenar uzunludgunu vaziniz: 8
Kosegen Uzunludu: 10.4403

Hacim: 144




Script Olusturma - Ornek Soru

» CxHyOz seklinde formula verilen bir hidrokarbonun molekul
agirligini hesaplamak icin script yaziniz.

I » Script kullanicidan sirasiyla x, y ve z degerlerini ister.

« Ma = (x*12) + (y * 1) + (z * 16):
Script ekrana hidrokarbonun molekdl agirhgini yazar.




Script Olusturma - Cevap

» disp ('CxHyOz hidrokarbon molekul agirligx
hesap programi');

> x=1nput ('Karbon sayisini yaziniz: ');

5> y=input ('Hidrojen sayisini yaziniz: ');
z=1nput ('Oksijen sayisini yaziniz: ');
Ma=(x*12)+ (y*1)+(z*16) ;

disp ([ 'Hidrokarbon agirliga:
' onum2str (Ma)]) ;



Ekran Goruntusu

>> hidrokarbon

CxHyOz hidrokarbon molekiil afirlidili hesap programi
Karbon sayisini yazinliz: 2

Hidrojen saylsinl yazinliz: 5

Oksiljen saylsinl yaziniz: 1

Hidrokarbon afirlidi: 45




Fonksiyon Olusturmak

> Fahrenhayt degerini

I Celsius degerine gevirmek [ roue

icin cel2fah adinda bir SANC SN [ ndfies |

fonksiyon olusturalim, New
Script

N

Formulimuz: .
= | = | Script Ctrl=MN -

f=(c*9/5)+32 E P = ¥
New > Function yolu E@
izlenerek editor penceresi

r.




Editor Penceresi

7 Editor - Untitled2* =] B )

PUBLISH

li}E = lll [EﬂFndFﬁﬁ

mev
New Open Save

| | Untitled2® | + |

1 kunctian [ cutput args ] = Untitled2( input args ) -
2 SUNTITLED2 Summary of this function goes here

3 % Detailed explanation goes here

4

>

3 end

-

a

| Untitled2 ln 1 Col 1




“cel2fah” Fonksiyonunun Yapisi

# Editor - Untitled? T .
= T ——

PUBLISH !
EI}-EIEFMFE. Insert =, fx I'g| ~ <o

C‘umarev

FILE

|| | Untitled2* | + |
i‘l ~function £ = cel2fah(c)—
. / \ : J
Fonksiyonun ciktis Fonksiyon adi

— Fonksiyonun girEﬁsi
|

3 -% cel2fah function converts C to F }Yorum Sa r|ar|
4 % ¢ 1s 1input, £ 1s output = W

5 ‘ Fonksiyon

6 f=(c*9/5)+32; ~» Komutlarl

- 4

B =

‘end

' cel2fah ‘Ln 7 Col 1




Fonksiyonun Kaydedilmesi

i =
7 Select File for Save A
~| .. » Bilgisayar » YeniBirimm (x) » D » matlab » - e
Diazenle - Yeni klasdr 4= = Iﬁl
i - - - - - — -~ |
<r Sik Kullamlanlar Ad Degigtirme tarihi Tir Bl =
L. final 12.01.2013 16:21 Dosya klasori
1M Bilgisayar L. konu3 12.10.2012 20:38 Dosya klasori
ﬁ Yerel Disk (1) 1. konud 14.10.2012 20:06 Dosya klasdrd E
i eni Birirn (O] 1 konub 14.10.2012 20:07 Dosya klasdrd
@ DVD RW Sardcasa (| konu6 12.01.2013 16:21 Dosya klaséri
J konul2 12.01.2013 16:21 Dosya klasard | M
'T! Ag 1. konul3 12.01.2013 16:21 Dosya klasdrd
1 kenuls 12.01.2013 16:21 Dosya klasori
b vize3 12.01.2013 16:21 Dosya klasori
£ asal.m 04.11.2012 21:11 MATLAE Code -
4 | 1 | 3
A
Dasya Ad -
Kayit tiirii: | MATLAB CodNiles (*.m) -|
(~ Klasarleri Gizle Kaydet iptal |

Degistirmeyin




Yeni Fonksiyonun Kullaniimasi

A= ==l r Dy D v matlab »

Current Folder N Command Window

Mame ~ —
#) ucgen.m >> xXx=celZfah(0)

f‘;‘_\| topla.m

f‘;‘_\| rgb2gray.m
renk.m —
& renk.bmp

R logo.png
& imgel.bmp

%) convert.m 37

( ECE'HEI‘LI‘I‘I )

| asalasv fx >>

> cel2fah fonksiyonu, aktif klasor icerisindeyken
kullanilabilir.



Aktif Klasorde Olmayan Fonksiyonu Caélrmal

@ =& L D:vy D matlab » final

Current Folder OB Command Window
Name ~ >> x=cel2fah (0)
?:"‘_\l fonk3.m
fﬂ fonk2.m
f.;‘_\l fonkl.m ¥ =
#) final.m

32

> X=celZfah (0)
Undefined function 'cel2fah' for input arguments of type 'double'.

Aktif klasor icerisinde yer almayan fonksiyon calistiriimak
istendiginde Matlab tanimsiz fonksiyon uyarisi verecektir.




Fonksiyon Ornegi

~ MATLAB'da uzunluk olculeri
verilen dikdortgen
rizmasinin cisim

0segenini (d) ve hacmini
hegaglayan |)rfonksiyon \‘H/'

yazalim.
= d? =12+ h? + w?
.V =1%h*w h

> Fonksiyon sonuclari ekrana o
yazdirsin, Vi

> Fakat geriye bir deger
dondurmesin.




Cevap

» function prism(l,h,w)

> sprism fonksiyonu hakkinda tanimlar..

» d=sqgrt (1°2+h"2+w"2) ;

> disp ([ 'Kdsegen Uzunlugu: ',numZ2str(d) ])
V=1*h*w;

disp(['Hacim: ',num2str (V) ])




Fonksiyonun Ekran Ciktisi

» Fonksiyon adi Uc girdi degeri ile birlikte yazilirsa fonksiyon
calisacaktir.

I ~ Fonksiyon hakkinda yardim almak icin help prism yazlir.

>> prism(3,6,8)

Kosegen Uzunlugu: 10.4403

Hacim: 144

>> help prism

prism fonksiyonu hakkinda tanimlar...




Fonksiyon Hakkinda Aciklama Olusturulma

> function prism(l,h,w)

> sprism fonksiyonu dikddortgen prizmanin cilsim
kosegenini (d) ve hacmini (V) hesaplar.

w» 3sSonuclari Ekrana vyazdirir.

» sFonksiyonun girdileri prizmanin kenar
uzunluklaraidir.

d=sgrt (1L"2+h"2+w"2) ;
(['Kosegen Uzunlugu: ',numZstr(d)])

([ "Hacim: ',num2str (V) ])



Fonksiyon Yardimi

>> help prism
prism fonksiyonu dikddértgen prizmanin cisim kdsegeninli (d) ve hacmini

sonuclari Ekrana yazdirir.
Fonksiyonun girdilerl prizmanin kenar uzunluklaridir.




Fonksiyon Ornedi

~ Hidrokarbon (CxHyOz) molekul agirligi hesaplamak icin
vazilan script fonksiyon olarak yazalim.

~ Fonksiyonun girdileri sirasiyla x, y ve z.

» Fonksiyon ciktisi Ma.
BMa=(x*12)+ (y * 1) + (z * 16);




Fonksiyon Ornedi

Eifunction [ Ma ] = hidrokarbon2( x,v,z )

-I%hidrokarbon2 fonksiyonu CxHyOz molekiiliinin agirlidini hesaplar.
-%$Fonksiyon girdileri karbon, hidrojen ve oksijen sayilaridir.

Ma = (x * 12) + (y * 1) + (z * 16);

~end

>> hidrokarbon2(2,5,1)
ans =
45




Matlab’da Degisken Turleri,
Dis Veri Aktarimi
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I
Degisken Adlari il

> Matlab'da degisken adlari » Gegerli degisken adlart:
mutlaka harf ile baslar. Harf Ogrenci
rakam veya alt cizgi (_) ile devam ogrenci_1
Sk ogrenci2020

.~ Degisken adlarinda sadece Ingiliz
alfabesindeki harfler kullanilir. s
Tirkce karakterler (1, ¢, ¢, U, 6, » Gegersiz degigken adlari :

g) kullaniimaz. ogrenci-1
MATLAB buyuk / kiguk harf ogrenci.1
duyarlidir. Ornegin: 1.ogrenci

ta, data ve DATA farkl Ogrenci bir

-

iskenlerdir.




Degisken Turleri

Matrix or Array Scalar
(full or sparse) :

: function
logical char numeric table cell struct handle (@)

int8, uint9, single double
intl6, uintlé6,
int32, uint32,
int64, uinté64

http://www.mathworks.com/help/matlab/matlab prog/fundamental-matlab-classes.html



http://www.mathworks.com/help/matlab/matlab_prog/fundamental-matlab-classes.html

Degisken Sinirlari

Tur Maksimum Deger Minimum Deger | Bayt
logical 1 0 1
Int8 127 -128 1
INt16 32767 -32768 2
INt32 2.14e+09 -2.14e+09 4
INt64 9.22e+18 -90.22e+18 8
uint8 255 0 1
uintl6 65535 0 2
uint32 4.29e+09 0 4
uinte4 1.84e+19 0 8
single 3.40e+038 -3.40e+038 4
double 1.79e+308 -1.79e+308 8




Veri Turleri

> numara=input ('Bir numara vyazin: ')

> "numara" degiskeninin veri tlirl: double

ad=1nput (‘Adiniz nedir? ’,’s’)

"ad" degiskeninin veri tlri: char

>> numara=input ('Bir numara vyazin: ")
Bir numara yazin: 15
Workspace

numara =

15 Mame =~ Value Class
>> ad=input ('Adiniz nedir? ','s") c| ad ‘Ozgiir’ char

: . numara 15 double

Adiniz nedir? Ozglr




Text Dosyalarini Okuma

Ogrenci,Vize,Final
1,45, 65
2,38,70
3,60,42

4,60,65
5,80, 85
6,25, 35
7,30, 35
8,55,77




Matlab'da Text Dosyalarinin Okunmasi .

> dosya="'notlar.txt';

» delimiterIn="',"';
> headerlinesIn=1;

> A=importdata (dosya,
delimiterIn, headerlinesIn);

Workspace

Name = alue Size Bytes C(lass

£l A 11 struct 1x1 1456 struct
‘Hﬂ delimiterln ~ *° 1x1 2 char

soc| dosya 'notlar.bet” ) 1x10 20 char
— headerlinesin 1 1x1 8 double




Dosyadan Okunan Veriler

data:
textdata:
colheaders:

>> A.data
ans =

45
38
60
60
80
25
30
55

2 -] Oy N = W

[6x3 double]
{"Ogrenci’
{"Ogrenci’

63
70
42
63
85
35
35
1

"Vize"
"Vize'

"Final'}
"Final'}




> 2. sutunu "vize notu" ve 3.
sutunu da "final notu"
degiskenine aktaralim:

Degerlerin Degiskenlere Atanmasi .I

>1vize_notu=A.data(:,2);

final notu=A.data(:,3);

>> vize notu=A.data(:,2)
vize notu

45
38
60
60
80
29
30
33

>> final notu=A.data(:, 3)
final notu =

65

70

42

65

85

35

35

77




Okunan Veri Ile Islem Yapilmasi .

> Vize notlarn %40 ve final > ort=0.4*vize notu+0.6*final notu
notlari da %60 olmak ort =

Uzere ortalama not 57.0000
hesaplayalim >7.2000
piay ' 49.2000
63.0000

ort=0.4*vize notu+0 83.0000
— 31.0000

* ]
.0 flnal_notu 23 0000

68.2000




Text Dosyalarinin Kaydedllme5|

» f11leID = fopen('ortalama.txt', 'w');
> fprintf (filelID, 'Ortalamalar\n');

> fprintf (filelID, '%5.1f\n',ort);

> fclose(fi1leID);

~ \n yeni satira gegcmek icin kullanilir. Not defteri
haric diger metin editorlerinde (WordPad, MS
Word gibi) \n yeni satir olarak algilanir.

%5.1f format belirlemek icin kullanihr (Yazi 5
haneli yazilacak ondalikl basamak 1 hane
K).

double, %d:integer, %s: char

Ortalamalar
57.0
57.
49.
63.
83.
31.
33.
68 .

. ort
1
2
3
4
5
6
.
8
9
0

=




Eﬁ'**@cel?@—ﬂx
posva [

EKLE SAYFA DUZENI FORMULLER E

MS Excel'deg\\/eri Okunmasi .I

A v | ﬁ Ogrenci v
A | B C D = B

1 |Ogrenci l‘u’ize Final

2 1 45 65

3 2 38 70

4 3 60 42

5 a4 60 65 |

6 3 al 85

7 6 25 35

a8 7 30 35

9 8 23 77




MS Excel'den Veri Okunmasi l

~ Xlsread fonksiyonu Excel'den veri okumak icin kullantlir.
» xlsread('fi1le name', 'sheet name', 'range')

I > vize=xlsread('notlar.xlsx', 'Sayfal', 'B2:B9"'")

final=xlsread('notlar.xlsx', 'Sayfal','C2:C9'")



MS Excel'den Veri Okunmasi .I

>> vize=xlsread('notlar.xlsx','Sayfal','B2:B9")| |>> final=xlsread('notlar.xlsx','Sayfal','C2:C9")
vize = final =

45 65

38 70

60 42

60 65

80 85

25 35

30 35

55 17




Excel'e Veri Kaydedilmesi

~ Once ortalamay hesaplayalim.
> ortalama=0.2*vize+0.8*final;

» Ardindan, xlswrite fonksiyonu ile hesapladigimiz veriyi Excel'e
kaydedelim.

xlswrite(‘'file name',variable name, ‘Sheet', ‘Range')

Xlswrite('notlar.xlsx',ortalama, 'Sayfal', 'D2:D9")
header={'"'Ortalama'};

Xlswrite('notlar.xlsx',header, 'Sayfal', 'D1")



Excel'e Veri Kaydedilmesi

H - » notlarxlsx - Excel 2 EH = O X
DOSYA GIRIS EKLE SAYFA DUZENI FORMULLER E
D1 - ﬁ- Ortalama e
A B C D z B
1 |Ogrenci Vize Final Ortalama
2 1 as 65 61
3 | 2 38 J0 63.6
4 3 60 42 45.6
5 | 4 60 65 64 -
6 5 80 85 84
7 | 6 25 35 33
8 7 30 35 34
9 a 23 7 ?I.E.
10 =
Sayfal ® 4] | O

ORTALAMA: 57.225 SAY: 9 TOPLAM: 457.8




Matlab'da Veri Aktarimi (Import Dat

4 . <« Belgeler » MATLABE v & Ara: MATLAB

Diazenle - Yeni klasar =2 w

*d Ev Grubu Ad Degjistirme tarihi

| dosyalar 31.5.2020 1609
1M Bu bilgisayar '@ data.mat 10.5.2020 1%:13
| Belgeler 2.6.2020 11:28

& Masaiista notlarxlsx ) 2.6.2020 13:06
_ﬁl Resimler . 26,2020 11:57
&y Verel Disk (C:) prm10.xdsx 10.5.2020 14:29
i Verel Disk (D:)

€ Ag

L

notlar.xlsx Recognized Data Files (*.aiff;"a +

Iptal




Desteklenen Dosya Turleri .I

x MATLAB R2013b - a
LIRS By [ B =1 (2)] Search Documentation 0
1 | <« Belgeler » MATLAB v & Ara: MATLABE 2 x =
(3) & commnts
Dizenle = Yeni klasar = > [ @ Pre N =
& Ev Grubu Ad Degistirme tarihi  Tarfll = a
1 dosyalar 31.5.2020 16:09 Do IR
1% By bilgisayar ) data.mat 10.5.2020 19:13 MA v E
| Belgeler || notlarbd 2.6.2020 11:28 Me ®  Workspace ®
i Masaiista notlarxls 2.6.2020 13:06 Mig * | Name ~ Value Size Bytes Class
&1 Resimler ] ortalama.bet 2.6.2020 11:57 Me H final [65:70;42:6... 8x1 64 double
£, Verel Disk (C:) prn10.xdsx 10.5.2020 14:29 Mid 1] header 1] cell 1x1 128 cell
oy Verel Disk (D) H ortalama [61:63.600... 8x1 64 double
H vize [45:38;60:6... 8x1 64 double
G ag
£ >
Dosya ade: |not|ar.x|sx v| Recognized Data Files

Recognized Data Files (*.aiff;*.au;* flac*. mda; . mp3;*.mpd:*.0ga;".0gg;".snd; " wav;*.gif;*.cur;*.hdf;*.ico;* jpg; " jpeg; " .mat;*.png;*.ods* whk1;* xl kb * b ™ i i bdy " osve v od
Audio (*.aiff, *.au, *flac, *.mda, *.mp3, *.mp4, *.0ga, *.ogg, *.snd, “wav)

CompuServe Graphics Interchange (*.gif)

Cursor Format (*.cur)

63.6000 HDF or HDF-EOS (*.hdf)
lcon Format (*.ico)
45.6000 JPEG Compliant (*jpg, *jpeg)
MATLAEB Data File (*.mat)
64 .0000 Portable Network Graphics (*.png)
Spreadsheet (*.ods, ".wk1, *xls, "xlsh, *xlsm, *xlsx, *xltm, * b
Tagged Image File Format (*.tif, *.tiff)
84.0000 Text (.t *.csv, *.dat, *.dIm, *.tab, *.asc)
Video (*.asf, *.asx, ".avi, “.mdv, “.mj2, “.mov, .mp4, “.mpg, *wmv)
33.0000 Windows or 05/2 Bitmap (*.bmp)
Zsoft Paintbrush (*.pc)
34.0000 All Files (*.7)
72.6000 ~ortalama=0.2*vize+0.

>> xlswrite('notlar.xlsx",ortalama, 'Sayfal', 'D2:D9")
>> header={'Ortalama'};
>> xlswrite('notlar.xlsx", header, "Sayfal’, 'D1")

xlswrite('notlar.xle

header={'Ortalama'};

~xlswrite ('notlar.xls,
notlar.xlsx (Microsoft Exce # .ﬂ. >> W€ >




Matlab'da Veri Aktarimi

145,65
2.38.70
3.60.42
4.60.65
580,85
l6.25.35
730,35

1
2
3
4
3
[
T
8
9




Importing Data

4 MATLAB R2013b - 0

== EE | » G Users b beu » Documents + MATLAB - P
Current Folder ® Command Window ®  Workspace @

D Name « "fxv >

dosyalar
H data.mat
#) figured.fig
ﬂ graph.m
p hidrokarbon.m Matrix
) ::r:karbonz.m = \ Cell Array
=] r.bxt
o A Tari.
| ortalama.txt
pm10.dsx ) : ¢
?(a prism.m
prizma.m VarName1 Vize
~$notlar.xsx NUMBER ~NUMBER YNUMBER ~

Name Value Size Bytes Class

Generate Function

Vize Final
65
T0
42
65
85
35

35 ~final=xlsread('notlz
7

ommand History ®

T

>

~vize=xlsread('notlar

~ortalama=0.2*vize+0.

~xlswrite ("notlar.xls

~header={'Ortalama'};
~xlswrite ("notlar.xls

~clear

notlar.xlsx (Microsoft Exce #%




Imported Data on Workspace

> Sutun vektoru formatinda
aktarim:

Matris formatinda aktarim:

Workspace g
Name - Value Size Bytes C(lass
Final [65;70:42;6... B8x1 b4 double
Vize [45;38;60;6... B8x1 b4 double
Workspace (v
Name - Value Size Bytes Class
notlar 8x2 double Bx2 128 double




Matlab’da Karar Verme Yapilari
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Tek Kosullu Karar Verme Yapisi

Karar verme yapisi
(tek kosul varken)

- Dogru
P

Yanhs




if (Eger) Komutu

Herhangi bir kosul kontrol edilip dogru olmasi durumunda islem r‘i
yapllacaksa if (eger) yapisi kullanilr.

1f (kosul)
Komutlar
end

>> X=9;
>> 1f (x<10) disp('x deferi 10 dan kiictktiir.'")
end

x deferi 10 dan kiicuktir.




Iki Kosullu Karar Verme Yapisi

Karar verme yapisi
(iki kosul varken)

!

Yanhs Dogru




if (EGer) Komutu
1f (kosul)
Komutlar-1
else

Komutlar-2
nd

>> xX=9;

>> 1f (x<10) disp('x deferi 10 dan kiictuktiir.')
else disp('x deferi 10 dan buyiuktir.')

end

x deferi 10 dan kiictktiir.




Cok Kosullu Karar Verme Yapisi

Karar verme yapisi
(cok kosul varsa)

I—» break I—--
Y - k%

o et

T




1f (kosul-1)

Komutlar-1

‘ Komutlar-2

else
Komutlar-3

nd

if (Eger) Komutu

elseif (kosul-2)

>> x=9;

>> 1f (x<10) disp('x dederi 10 dan kiiciiktiir.')
elseif (x>10) disp('x dederi 10 dan biuyiiktiir'")
else disp('x 10 a esittir.")

end

x deJeri 10 dan kictktir.




Iliskisel Operatorler

Esittir —=
Esit degildir ~=
Buyuktur >
Kuguktur <
Buyuk veya Esittir >=
Kucguk veya Esittir <=




Mantiksal Operatorler

Ve

&

Veya

o §

Deqil




if Ornegi - 1

~ Verilen bir sayinin tek veya cift oldugunu bulan programi
yaziniz.

sayl=23;

1f (rem(sayi,2) == 1) disp('Tek sayi')
else disp('Cift sayi')

end

veya

1f (rem(sayi,2) ~= 1) disp('Cift sayi')
else disp('Tek sayi')

end

v Y V VY



if Ornegi - 2

~ MATLAB'da if yapisini kullanarak notu verilen bir
dgrencinin sene sonu karne harfini hesaplayan programi
yaziniz.

Harf Not Aralig!
A 90 — 100
B 80 — 89
C 70-79
D 60 — 69
F 0-59




if Ornegi - 2 - Cevap .

» 1f not>=90 harf='A"

> elselif not>=80 harf='B'
> elseif not>=70 harf='C'
- elseif not>=60 harf='D"

else harf="'F"

>> not=77;

>> 1f not>=90 harf="A"
elseif not>=80 harf='B’
elseif not>=70 harf='C’
elseif not>=60 harf='D"
else harf="F"

end

end
hart =
C




if Ornegi - 3

~ Bir 6grencinin notu hesaplayan (o D
program yaziniz. Prpgram -
ogrencinin vize ve final notunu / Oku fina /

ortalamasini

Hesapla ortalama = (vize +final)/ 2
Ortalamanin 60 veya daha fazla

eger
e U . ortalama >= 60
olmas! durumunda o6grenci ‘

basarili sayilacaktir. S/ vez basanon V4 / B 4

'

o




» vize=1nput ('vize notu , , , ,
. : >> vize=1lnput ('vize notu nedir? '
nedir? ');

if Ornegi - 3 - Cevap .'

, , . vize notu nedir? 45
» final=1nput ('final

: >> final=input('final notu nedir? '");
notu nedir? ');

final notu nedir? 70
ortalama=(vizet+tfinal) s> ortalama=(vize+final)/2;

/2 >> 1f ortalama>=60 disp('Basarili')
1f ortalama>=60 else disp('Basarisiz')
disp('Basarili') end

Basarisiz

else
' ('Basarisiz')



Mantiksal Operator Ile if Kullanimi

- Ornek: ZBEU'de 6grencininbadil | ¢ (final >=35 & ortalama
degerlendirmeye tabi olmasi icin _
_ >= 35)
hem ortalamasinin hem de final
notunun en az 35 veya fazlasi
olmasi gerekmektedir. > else

Eger (final >=35 ve ortalama >= > disp('Not: FF'")
5) > end

Yaz "badil sisteme tabi"
eqgilse
Yaz "Notu: FF"
| Ditir.

> disp('Bagil sisteme tabi')




Ic Ice if (Nested if) Kullanimi

~ Ornek: ZBEU'de dgrencinin Eger final >=35 ise

bagil degerlendirmeye tabi { e§er ortalama >= 35 ise
olmasi icin hem ortalamasinin

hem de final notunun en az 35 " Ta
veya fazlasi olmasi o.
gerekmektedir. Degilse
Yaz " "
egeri bitir }
Degilse
Yaz " "

Egeri bitir.




Ic Ice if (Nested if) Kullanimi

1f (final>=3bH)
1f (ortalama>=3b)
disp('Bagil sisteme tabi')

else
disp ('Notu: FF')
end
else
disp ('Notu: FF')
" end




Switch Komutu

Karar verme yapisi
(cok kosul varsa)

> sSwitch durum

O
> case kosul-1, komutlar-1 ' D
— - —» hreak —»
> case kosul-2, komutlar-2 Y
D
case kosul-3, komutlar-3 l " —
Y
> .
» case kosul—-n, komutlar—n L
> otherwise komutlar—-n+l1 D, —» break —»
Y,
»pend




Switch Ornegi - 1

> gun=input ('Bugin haftanin hangi gunu? ');

> Bugun haftanin hangil gunu? 2

switch gun

case 1, disp('Pazartesi')
case 2, disp('Sali')

case 3, disp('Carsamba')
case 4, disp('Persembe')
case 5, disp('Cuma')

case 6, disp('Cumartesi')

case 7, disp('Pazar')
otherwise disp('Yanlis yazdiniz!')

end
Salzl




Switch Ornegi - 2

~ Matlab'da rand and floor fonksiyonlarini kullanarak zar
oyunu programi yazalim.

I ~ Her 2 zar da 1 ile 6 arasinda rastgele sayi Uretsin:

>» zarl = floor (6*rand) + 1;
> zar2 = floor (o*rand) + 1;

Iki zarin toplami 7 ise oyun kazanilsin, aksi halde
kaybedilsin.

Bu kosulun kontrolinu switch ile yapalim.




Switch Ornegi - 2 - Cevap

> zarl = floor (o6*rand) + 1;
> zar2 = floor (o*rand) + 1;
I > switch zarl+zar?

- case 7, disp([num2str (zarl+zar2),' -
Tebrikler kazandiniz.'])

otherwise disp ([numZ2str (zarl+zar2),' -
Kaybettiniz.'])

‘end



Switch Ornegi - 2 - Cevap

>>» zarl = floor(e*rand) + 1;

zar/ = floor(e*rand) + 1;

switch zarl+zar?

case 7, disp([num2str(zarl+zar2),' - Tebrikler kazandiniz.'])
lotherwise disp([num2str (zarl+zar2),' - Kaybettiniz.'])

end

7 - Tebrikler kazandiniz.

>>» zarl = floor(e*rand) + 1;
zar?2 = floor(e*rand) + 1;
switch zarl+zar?

5 - Kaybettiniz.

case 7, disp([num2str(zarl+zar2),' - Tebrikler kazandiniz.'])
otherwise disp([num2str (zarl+zar2),' - Kaybettiniz.'])
end




Matlab’da Dongu Yapilari
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Donguler (Tekrarlar)

i::l ~ Programlama sirasinda ayni
islem birden cok defa
tekrarlanacaksa donguler

‘ vasitasiyla yapilirlar.

~ Matlab'da kullanilan dongu
komutlar for ve while
donguleridir.




For Dongusu

~ For dongulsunde bilinen bir sayida
tekrarlanacak islemler yaptirilir.

>> for 1=1:5
disp('for doénglisti 6rnedi') |

.~ Dongli yapisi: end
for dongi degiskeni for doénglisii rnedi

Komutlar for doénglisti 6rnedi

nd for dénglisii 6rnedi
for dénglisii 6rnedi

andaki ornekte i degiskeni saya¢ | for dengiist 6rnedi
larak adlandirilir.




For Ornegi -1

~ l'den 1_Ota kadar olan sayilarin >> toplam=0;
karelerinin toplamini hesaplan |
bir programi Matlab'da for >> for 1=1:10

dongusu ile yazalim.

toplam=toplam+1*1;

end

>> toplam

toplam =
385




For Ornegi - 2

» 5 Kisilik bir siniftaki 6grencilerin not ortalamasini for
dongusu kullanarak hesaplayan bir script yaziniz.

~ Girdiler: 5 6grencinin notu
. Islemler:
= Notlarin toplamini hesapla

-« Ogrenci sayisini say
« Ortalamay! hesapla,

Cikti: not ortalamasi




For Ornegi - 2 - Cevap

toplam not=0;

for sayac=1:5

not=input ([num2str (sayac),'. O0grencilnin notu:

N ) ;

toplam not=toplam not+not;
d
talama=toplam not/sayac;

sp(['Sinif ortalamasi: ', numZstr (ortalama)])

rtalamal.m adi ile kaydedelim.



For Ornegi - 2 - Ekran Ciktisi

>>» ortalamal

6rencinin notu: 15
6rencinin notu: 60
6rencinin notu: 43
6rencinin notu: 87

N = W MN =

6rencinin notu: 64

Sinif ortalamasi: 53.8




Bilgisayar Hafizasindaki Degiskenler .
_-E-

Dongu oncesi

45 45 1
o 60 105 2
Dongu 75 180 3
sirasinda

100 280 4
25 305 5

Dongl 305 5 61

sonrasinda

sirasiyla 45, 60, 75, 100 ve 25 olarak girildigi distndldiginde.



Ic Ice Donguiler

~ Bazi durumlarda dongulerin ic¢ ice kullaniimasi gerekir.

~ Bu durumda icteki donglnin sayaci timden
tamamlanmadan distaki dongunilin sayac degeri artmaz.

> Ornek kullanim:

O

or 1=1:n % dis dongu

for j=1:m % 1¢ dongu
komutlar

end 1¢ dongu sonu

3
0
o

dis dongu sonu



Ic Ice Dongiler - Ornek

> Bir matrisin her bir elemaninin degerini kullanicidan isteyen
ve sonrasinda once matrisin tamamini sonra da her bir
I elemanini teker teker ekrana yazdiran bir script yaziniz.

» Kolaylik olmasi icin 2x3 boyutunda bir matris olusturalim.
Toplam dongu sayisi: 2x3=6




Ic Ice Dongiiler - Matlab Kodu

> disp ('Bu script 2x3 matrils dederlerini
kullanicidan ister.')

» for 1=1:2

for 73=1:3
verl (1, J)=input ([num2str(1),'. satir
', numZ2str(3j),'. sutun degeri vaz: ']);
end

end
‘disp ('Olusturulan matris:')



Ic Ice Dongiler - Matlab Kodu (devami)

> disp('Matrisin her bir degeri:')

» for 1=1:2
> for 3=1:3
» disp ([numZ2str(1),'. satair
', numZ2str(j),'. sutun degeri:

',matZl2str (veri(1,73))1);

sdisp ()



Ic Ice Dongiiler - Cikti Ekrani

Bu script 2x3 matris dederlerini kullanicidan ister.

1. satair 1. stitun deferi vyaz: 0
1. satir 2. siitun deferi vyaz: 1
1. satir 3. sttun deferi vyaz: 2
2. satir 1. siitun deferi vyaz: 3
2. satir 2. siitun degeri vyaz: 4
2. satir 3. sttun deferi vyaz: 5
Olusturulan matris:
veri =

0 1 2

3 4 D
Matrisin her bir deferi:
1. satir 1. siitun degeri: 0
1. satir 2. stitun deferi: 1
1. satir 3. siitun deferi: 2
2. satir 1. stitun degeri: 3
2. satir 2. siitun deferi: 4
2. satir 3. suitun degeri: 5




While Dongusu

> While dongusu kontrol edilen kosul dogru oldugu stirece
surekli olarak calisacaktir.

while kosul
Komutlar
nd

Programci sonsuz dongu olusmamasi icin kosulun ne
zaman sonlanacagini kontrol etmelidir.

Sonsuz dongu olusursa Ctrl + Break kombinasyonu ile
calistirdiginiz kodlari sonlandirabilirsiniz.

> ]=5;
while 3>0
disp(3J)
1=3-1;
end

5




While Ornekleri

-~ "For Ornegi - 2"de verilen problemi while déngusi
kullanarak tekrar cozinuz.

I - Ilk uygulamada sayac = 0 olsun. D6ngli sayac < 5 oldugu

surece calissin.

Ikinci uygulamada sayac = 1 olsun. Ddngii sayac <= 5
oldugu strece caligsin.




While Ornegi - 1

toplam not=0;
sayac=0;
while sayac<d

not=input ([num2str (sayac+1l),'. O0grencinin
notu: ']);

toplam not=toplam not+not;
sayac=sayac+l1;
end
ortalama=toplam not/savyac;
1di§p(['Sln1f ortalamasi: ',num2str (ortalama)])

"V V V V




While Ornegi - 1

( Basla :}
v
>> ortalamal e
I ' ' sayac =0
1. O6grencinin notu: 10
2. 6grencinin notu: 20 e o, Yanis
3. 6grencinin notu: 30 -
4. 6Frencinin notu: 40 ECMF / |
5. 6Frencinin notu: 50 Hesapla toplam HmmeM
Sinif ortalamasi: 30 Hmiwm | yaz oratama |
v N
Bitir /’

N




While Ornegi - 2

toplam not=0;
sayac=1;
while sayac<=5

not=input ([num2str (sayac),'. Ogrencinin
notu: ']);

toplam not=toplam not+not;
sayac=savac+l;
end
ortalama=toplam not/ (sayac-1);
1di§p(['51n1f ortalamasi: ',numZ2str (ortalama)])

"V V V V




While Ornegi - 2

( Basla :\/l
!
>> ortalama3l toplam =0
e . 7
Ogrencinin notu: 20 sayag =

6rencinin notu: 40

1
2
3. 6grencinin notu: 60
4
9
S

6rencinin notu: 80 fwTﬂj |
. " " Hesapla ortalama
O6grencinin notu: 100 MWTmm pL
1ni1f ortalamasi: 60 Hesapla sayas “WTW”
C Bitir >




While Ornegi - 3

~ Ogrenci sayisi bilinmeyen bir siniftaki 6grencilerin not
ortalamasini hesaplayan bir program yaziniz.

~ Ogrenci sayisi bilinmedigi icin sentinel kontroli
kullaniimahdir.

ornegin not = -99 yazilirsa dongi sonlansin.




While Ornegi - 3 - Cevap .
toplam not=0;
sayac=0;
not=0;
while (not~=-99)
not=1lnput ([num2str (sayac+l),'. O0grencinin notu: 'J]);
1f (not~=-99)

toplam not=toplam not+not;

Y 'V VvV VYV VY VY

sayac=sayac+l;
end
Cenels

.ortélama=toplam_not/(sayac);
' (['"Sinif ortalamasi: ',numZstr (ortalama)])



While Ornegi - 3 - Ekran Ciktisi

6rencinin notu: 20
6rencinin notu: 40
6rencinin notu: 60
6rencinin notu: 80

N = W N =

6rencinin notu: -99

Sinif ortalamasi: 50




While Ornegi - 4

~ while dongusu ve subplot komutlarini kullanarak sin(x),
sin(2x), sin(3x), sin(4x) grafiklerini bir arada cizdirelim.

x=linspace (-2*p1i,2*p1,100);

1=1;

while 1<=4

subplot (2,2, 1)

plot (x,s1n(1*x))

title(['Sinus (',numZ2str(1),'x)"'])
1=1+1;

nd




While Ornegi - 4 - Grafik Ciktisi

File Edit View Insert Tools Desktop Window Help

DEEe | M ARRAODEL- S| 0E 0D

Sinis (1x) Sinds (2x)
1

1
05 / I 05 [ ]
0 ] 0 ]
0.5 ] 05 ]
T = 0 5 1 Lra— 0 5 1

1 [ 0
Siniis (3x) Sinids (4x)
1 1

05 : 05

0 : 0

05 1 05
o o I —

-1

L} 10




Matlab’da Dongu Yapilari (2
Hata Ayiklama, Break, Continue
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Hata Ayiklama (Debugging) [-I

~ Programlama sirasinda 3 tur hata ile karsilasabilirsiniz:

1. Yazim Hatasl (syntax error): Bu durumda Matlab kodu
calistirmayacak ve hata uyarisi verecektir.

2. Runtime hatasi: Programin calismasi sirasinda hata
olusturmasidir.

3. Mantik Hatasi (logic error): Programda yazim ve runtime hatas
[ olmamasi, programin dizgun calismasi fakat yanlis sonuclar
| vermesidir. Programci kodlama yaparken mantiksal bir hata
yapmistir.
| Hata aylklama apabilmek icin kodlarin satir satir calistirilmasi
ve Workspace'de yer alan degigkenlerin degerlerinin nasil

[stlgmln gozlenmesi faydali olabilir.




Hata Ayiklama (Debugging)

~ Hata ayiklamay agabilmek igin editor Uzerinde —
satir numarasinin sagindaki gizginin tzerine J ortalamadm (4]

tiklanip kirmizi nokta (Breakpoint) eklenir. [

> Script bu sekilde calistinldiginda bu noktada i: Ei;lam Hote
calismasi duracak ve kullanicidan gelecek diger , _ sayac=1;
komutu bekleyecektir. 5— [Jwhile sayac
Continue digmesine basildiginda bir sonraki c @D not=1ing
Breakpoint'e kadar kodlar calistirilir. 7 — toplam

Step diigmesine basildiginda kodlar satir satir
tirthr.



Continue ve Step Komutlari

toplam not=0;
4 — sayac=1;
5— |-lwhile sayac<=5

not=input ([num2str(sayac),'. 6Jrencinin notu: ']);
toplam not=toplam not+not;




Workspace'deki Degerlerin Gozlenmesi .I

~ Script Debugging modunda calistirilirken Workspace'deki
degerlerin degisimi gézlenerek programdaki mantik hatalari
tespit edilebilir.

Workspace ®  Workspace @ Workspace @
Name « L Seze | Bytes | Claw Name Value Size Bytes Class Name - Value Size Bytes Class
o 35 :x: 3 3°“EE not 63 Txc1 8 double not 65 1x1 8 double
sayac b4 ou
toplam it~ 55 1x1 8 double sayac e 1x1 8§ double sayac 3 1l 8 double
toplam_not 120 1x1 8 double toplam_not 120 1x1 8 double
Workspace ® Wnrkspace ) Workspace @
Name - Value Size Bytes Class Name = Value Size Bytes Class MName -~ Value Size Bytes Class

not 67 1x1 8 double not 67 151 8 double not 23 1x1 & double
sayac 3 1x1 8 double c 4 1t 8 double sayac 5 1x1 8 double
toplam_not 187 1x1 8 double =3y toplam_not 210 1x1 8 double

toplam_not 187 1x1 8 double



Hata Ayiklamadan Cikilmasi

~ Editor Uzerindeki Quit Debugging diigmesine basilarak hata
aylklamadan cikilir,




Break Komutu

~ Break komutu déngiiyl >> for 1=1:5 >> for 1=1:5
sonlandirmak icin disp (1) 1f 1==
kullanilir. if i=—3 break ||break
- end end
> Yandaki 2 ornek : :
: . end disp (1)
arasindaki farka dikkat dp
ediniz. 1 el
Z 1
3 Z




Continue Komutu

~ Continue komutu, déngii >> for 1=1:5 || >> for i=1:5
icerisinde mevcut kodun if i1== disp (1)
gallstlrllm?da_alj _bir s"onr.a_]ki" continue if ==
sayag degeri icin donginin 4 cont inue
tekrar calistirimasini saglar. | =™ ond
disp (1)
end
Yandaki 2 6rnek arasindaki ~ €nd |
farka dikkat ediniz. 1 5
2 3
4 4
D 5




Dongu Kullanimindan Kacinmak

~ find fonksiyonu ile dongu kullanmak yerine daha basit kod
yazarak islem yapmak mumkundur

> find fonksiyonu istenilen kritere uyan degerlerin bulundugu
matristeki indis degerlerini verecektir.



find Komutu

~ Ornek: rand fonksiyonu ile 10 elemanl rastgele sayilardan olusan
bir matris olusturalim.

» rastgele=rand (1, 10)

» Degeri 0.5'den daha biyuk olan sayilarin indislerini find komutu ile
bulabiliriz:

find (rastgele>0.5)

mé Variables - rastgele

| rastgele = |

HH 1x10 double

1 2 3 4 3 ] T 8 9 10

1 09203 00527 07379 02691 04228 05479 09427 04177 09831
2

>> find(rastgele>0.5)
ans =

1 2 4 7 8 10




Dongl Yerine find Komutu Kullanmak

» rastgele matrisinin icinde yer alan 0.5'den biyik degerlerin
sayisini tespit etmek isteyelim.

~ Bu islem icin bir dongl komutu (for veya while) ve bir de
I kosul komutu (if) gereklidir.

say=0;

ey 1=1:10

1f rastgele(1)>0.5
say=say+t+l;

end



Dongl Yerine find Komutu Kullanmak

> Ayni islemi find komutu >> rastgele=rand(1,10);

i - - >> say=0;
yapalim. Find ile indis o tor ie1e10

deg_erlerl!"n ouldugumuz if rastgele(i)>0.5
hesaplatmak yeterli olacaktir: end

say2=length (find (rastge |end

1e>0.5)) >> say
say =

o
>> say2=length(find(rastgele>0.5))
sayZz =

6




Programlama Uygulamalari
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Ornek - 1 - Geometrik Ortalama -I

~ Kullanici tarafindan girilecek sayilarin geometrik
ortalamasini hesaplayan Matlab scripti yaziniz.

1. Script kullaniciya kac tane sayi (n) oldugunu soracak

[
= 2 DoOngu n kere calistinlarak kullanicidan sayilari (sayi)
g isteyecek

Girilen sayilarin her biri carpim (carpim) degiskeni ile
carpilacak.

Sayi giris islemi bittikten sonra nthroot fonksiyonu ile

uc (sonuc) hesaplanacak, ekrana yazdirilacak.
ﬂ:at geo_ort.m adi ile kaydedilsin.

V 33
I
'h




Ornek - 1 - Cevap

> n=1nput ('Ka¢c tane sayi var? ');

> carplim=1;

for savac=l:n

sayl (sayac)=1input ('Sayiyi vyazin: ");
carplm=carplm*sayl (sayac) ;

end

sonuc=nthroot (carpim,n) ;

bdis ([ 'Geometrik ortalama: ',numZ2str (sonuc)])



Ornek - 1 - Ekran Ciktisi

>> geo ort

Kac¢c tane sayi var? 3
Saylyl vyvazin: Z
Saylyl yazin: 4
Saylyl vyvazin: o
Geometrik ortalama: 4




Baloncuk Siralama

Baloncuk Siralama (Bubble Sort) Animasyon

~ En basit siralama
I algoritmasidir.

> Yan yana iki degerin birbiri
ile kiyaslanip gerekli
durumda yerlerinin
degistirilmesi prensibine
dayanir.

5 3 1 8 7 2 4

https://en.wikipedia.org/wiki/File:Bubble-sort-example-300px.qif



https://en.wikipedia.org/wiki/File:Bubble-sort-example-300px.gif

Degisken Degerlerinin Yer Degistirmesi .

- Iki degerin yer degistirmesi o

icin Ucuncu bir gecici
degisken (temporary
variable) kullanilir:

y e 4
Y

C=A ' |

A B
B=C

‘] 3 ’7» p . l, 3 . d .
-.-1 ' )  F T» A Lo . — "
Vam % “ Y A

https://www.i-programmer.info/babbages-bag/498-the-magic-swap.html



https://www.i-programmer.info/babbages-bag/498-the-magic-swap.html

Ornek - 2 - Baloncuk Siralama 'I

~ Kullanicl tarafindan girilecek sayilar kiictikten biytge Baloncuk
siralama algoritmasi kullanarak siralayan Matlab scripti yaziniz.

m Script kullaniciya kag tane sayi (n) oldugunu soracak.
2. Dongu n kere calistirilarak kullanicidan sayilari (sayi) isteyecek.
Girilen sayilar once karisik olarak ekrana yazdirilacak.

=3
= 4] Baloncuk siralama algoritmasi ile iki deger birbiri ile kiyaslanacak.
l Ilk deger ikinciden buiyiikse degerler yer degistirecek.

Son olarak siralanmis degerler ekrana yazdirilacak.
Bu scriptin yaziminda sort() fonksiyonu kullaniimayacak!




Ornek - 2 - Cevap

> clear

> CclcC

> n=1nput ('Ka¢c tane sayi var? ');

for 1=1:n S%$sayilarin kullanicidan 1stenmesi
sayl(1)=input('Sayiyi vazin: ");
end

disp(['Karisik olarak sayilar: ',
2str(sayi) ])



for j=1:n %Baloncuk siralama
for k=1:n-1
1f savyi(k)>sayi(k+1)
temp=sayi(k+l); Stemp: gecicili degisken

Ornek - 2 - Cevap (devami) .I

sayl (k+1)=savyi (k) ;
sayl (k) =temp;
end
end

(['Sirali sayilar: ',numZ2str(savyi)])




Ornek - 2 - Ekran Ciktisi .

Kac tane sayl var? 6

Saylyl yazin: 495

Saylyl yazin: 23

| Sayliyl yazin: -9

Sayiyl vyvazin: 0O

Saylyl yazin: 68

Sayilyl yazin: 27

Karisik olarak sayilar: 45 23 -9 0 68 27
Siralili sayilar: -9 0 23 27 45 68




Ornek - 3 - Standart Sapma Programi

~ Kullanici tarafindan girilecek sayilarin standart sapmasini
hesaplayan Matlab scripti yaziniz.

| N
! » 12
o~ N—12(I"_1]
\ i=1

Bu scriptin yaziminda std(), sum() ve mean() fonksiyonlari
kullanmayiniz.




Ornek - 3 - Program Tasarimi

~ Hesaplamayi 2 boyutlu bir matris
tasarlayarak yapalim:

~ veri(n,3)

~ Kullanicr tarafindan girilen sayilar
ilk sttunda tutulsun: veri(n,1)

Her bir sayi ile ortalamanin farki
ikinci sutunda tutulsun: veri(n,2)

Ikinci stitundaki degerin karesi
tclncu sutunda tutulsun:
veri(n,3)

X

XI-X

ort

HTWIN (=

n-2

n-1




Ornek - 3 - Cevap

> clear
> clc
> n=1nput ('Ka¢c tane sayi var? ');

sayl(i1,1)=1nput('Sayiyi vazin: ');
toplaml=toplaml+sayi(i,1);

“end

rtalama=toplaml/n;




Ornek - 3 - Cevap (devami)

> toplam2=0;
» for 1=1:n
> sayl(i1,2)=sayi(1,1)-ortalama;

> sayi (i, 3)=sayi(i,2)*sayi(i,?2);

toplam2=toplamZ2+sayi (i, 3);

end
S=sqgrt (toplam2/ (n-1)) ;
disp (['Standart Sapma: ',num2str(S)])




Ornek - 3 - Ekran Ciktisi

Kac tane sayi var? oS

Sayilyl yazin: 10
Sayiyl yazin: 11
Sayilyl yazin: 13

Saylyl yazin: 16
Sayiyl yazin: 20
Standart Sapma: 4.062

>> std([10,11,13,16,207)

Kontrol: |ans =
4.0620




Ornek - 4 - Fibonacci Serisi

~0,1,1,2,3,5,8, 13, 21, 34, 55, 89, 144, ... seklinde yazilan ilk iki
terim haric diger terimleri f(n)=f(n-1)+f(n+2) formalu ile
hesaplanan seriye Fibonacci Serisi denir. f(0)=0 ve f(1)=1'dir.

~ Kullanici tarafindan eleman sayisi girilen bir Fibonacci Serisi'nin
elemanlarini yazdiran bir Matlab scripti yaziniz.

34

55

21
13




Ornek - 4 - Cevap

clear

clc
n=1input
fib (1)
fib (2) ;
for 1=3:n

fib (1)
end

'Kac terim olacak? '");

>
>
>
>

(
0;
1;
=fib(1-1)+fib(1-2);

disp ([num2str(n),' terimli Fibonacci Serisi: ']);

(numZ2str (fib(1l:n))) ;



Ornek - 4 - Ekran Ciktisi

|Ka¢ terim olacak? 13
113 terimlil Fibonaccl Serisi:
0 1 1 2z 3 5 8 13 21 34 55 89 144




Ornek - 5 - Fibonacci Serisi'nin Terimleri

~ Bir 6nceki 6rnek Uzerinde degisiklikler yaparak Fibonacci
Serisi'nin n.ci terimini while dongusu ile hesaplayan
I fonksiyon yazalim.

» Fonksiyonun ornek girdisi: fobinacci_n(10)
Fonksiyonun ciktisi: n.ci Fibonacci Terimi ekrana yazdirilsin.




Ornek - 5 - Cevap

» function fibonacci n(n)

> sfibonacci n fonksiyonu
Fibonacc1

$Serisinin n.cli terimini
hesaplar.

f n==

disp (num2str (£(1)));
2 lsel1f n==1;
disp (num2str (f(2))) ;

Y VWV VY V

v VWV VY VYV V

else

end
end

1=3;
while 1<=n
f(i1)=f(1-1) +f ks

1=1+1;
end
disp (num2str (£ (n)));




Ornek - 5 - Ekran Ciktisi

>> help fibonaccl n

fibonacci n fonksiyonu Fibonacci

Serisinin n.cl terimini hesaplar.

>> fibonaccl n(2)
1
>> fibonacci n(5)
3
>> fibonacci n(10)
34




Programlama Uygulamalari (2)
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) 1
Ornek - 6 - En Buyuk Sayi 'I

~ Kullanici tarafindan girilecek sayilarin icerisinden en buyuk
olani bulup ekrana yazdiran bir script yaziniz.

. Script kullaniciya kag tane sayi1 (n) oldugunu soracak.

2. Dongu n kere calistirilarak kullanicidan sayilar (sayi)
|steyecek

Scrlpt en buyuk=-Inf; olarak baslayacak.
Kullanicl tarafindan girilen sayi en_buyuk degiskeninin

degerinden daha buiyuk ise bu sayl en_buyuk degiskenine
acak

crlptln vaziminda mak() fonksiyonunu kullanmayiniz.

—




Ornek - 6 - Cevap

clear sayil
n=1input ('Kac tane sayi var? ');
en buyuk=-Inf;
for 1=1:n
sayl (1)=1nput('Sayiyi yazin: ');
1f sayi(1i)>en buyuk
en buyuk=sayi (1) ;
end

YoV V VYV V

tdisp(en_buyuk)



Ornek - 6 - Ekran Ciktisi
>> enbuyuk

Kac tane sayl var? 5
Saylyl yvazin: 92
Saylyl yazin: —-123
Saylyl yazin: 0
Saylyl yvazin: 45
Saylyl yvazin: 236

En buyiuk sayi: 236




Ornek - 7 - En Kiiclik Sayi

~ Bir onceki ornekten faydalanarak, kullanici tarafindan
girilecek sayilarin icerisinden en buyuk olani bulup ekrana
I yazdiran bir script yaziniz.

» Bu scriptin yaziminda min() fonksiyonunu kullanmayiniz.




Ornek - 7 - Cevap

> clear sayil

> n=1nput ('Ka¢c tane sayi var? ');
» en_ kucuk=Inft;

» for 1=1:n

g

sayl (1)=1nput('Sayiyi yazin: ');
1f sayi(1i)<en kucuk
en kucuk=sayi(1);
end
end

‘disp(['En kiiciik sayi: ',num2str(en kucuk)])




Ornek - 7 - Ekran Ciktisi
>> enkucuk

Kac tane sayi var? 4
Saylyl yazin: —-12
Saylyl yvazin: 15
Saylyl yazin: 45
Saylyl yazin: —-17

En kucuk sayi: -17/




Ornek - 8 - Beden Kitle Indeksi Hesaplama

~ Kullanicr tarafindan girilecek kilo
(kg) ve boy (m) degerlerini
kullanarak beden kitle indeksini
(bki) hesaplayan bir Matlab
fonksiyonu yaziniz.

bki=kilo/(boy?)
Fonksiyon yandaki tabloya gore
Kisinin durumunu yazacak,

ayrica normal kilo araligini da
hesaplayip yazacaktir.

BKI Durum
<18.5 Zayf
>=18.5- <25 Normal
>=25-<30 Hafif Sisman
>=30 - <35 Sisman
>=35 Obez




Ornek - 8 - Cevap

» function beden kitle(kilo,boy)

> sbeden kitle(kilo,boy) fonksiyonu kilo ve boy
degerlerine gore

> $Beden Kitle Indeksini hesaplar. Kilo (kg) ve
- boy (m) olarak vyazilir.

SFonksiyon ayrica normal kilo araligini da
Verir.

bki=kilo/ (boy*boy) ;
mal alt=18.5*boy*boy;
‘normal ust=25*boy*boy;



Ornek - 8 - Cevap (devami)

» 1f bki<18.5
> disp('zayif')
» elseif bki<25
disp ('Normal kilo"'")
elselif bki<30
disp('Hafif kilolu'")
elseif bki<35
disp('Sisman')




Ornek - 8 - Cevap (devami)

> else
> disp ('Obez")

> end

- fprintf ('Normal kilo araliginiz: %s4.1f -
s4.1f \n',normal alt,normal ust)

end



Ornek - 8 - Ekran Ciktisi

>> help beden kitle

beden kitle(kilo,boy) fonksiyonu kilo ve boy dederlerine goére

Beden Kitle Indeksini hesaplar. Kilo (kg) ve boy (m) olarak yazilir.
Fonksiyon ayrica normal kilo aralidini da verir.

>> beden kitle(80,1.74)
Hafif kilolu
Normal kilo aralidiniz: 56.0 - 75.7
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Mesaj Kutusu

- Ikaz, uyar veya hata durumlarinda ekranda beliren mesaj
kutusu yardimiyla kullaniclyr uyarmak icin kullantlir.

> msgbox (message, title, 1con)

e

>nggbox('Hesaplama Bitti', 'Dikkat',

& Hezaplarna Bitt

'warn')

Ok




Mesaj Kutusu - Ikon Turleri

Ozellik Tkon
'help' B
'warn' J
‘error’ O

'none’

» msgbox ('Hatali veri
gilrildi!', 'Hata',
'error')

Q Hatal wen ginldil

OK

https://www.mathworks.com/help/matlab/ref/msgbox.html



https://www.mathworks.com/help/matlab/ref/msgbox.html

Input Diyalog Penceresi ile Veri Girisi l

~ Input Diyalog penceresi ile veri girisi yapmak igin su komut

kullantlir: i
» inputdlg (prompt,dlgtitle,dims,definput)
I > Ornek:
mesa] = {'Baslangic¢c Degerini Yaziniz:'};
baslik = '"Veri Girisi';
boyut = [1 30];

{'0"};
inputdlg (mesaj,baslik,boyut, deger)

deger
ap



Input Diyalog Penceresi ile Veri Girisi .

X Workspace (x)
Name -~ Value Size Bytes Class
E:.agflﬂngﬁ Deﬁ-erini W azInE abe| baslik ‘Veri Girigi® 1x11 22 char
boyut [130] 1x2 16 double
1} cevap Tx7 cell 1x1 116 cell
1} deger Tx7 cell 1x1 114 cell
11| mesaj Tx7 cell 1x1 166 cell




Input Diyalog Penceresi ile Veri Girisi l

~ Girilecek deger yazilip "OK"a >> cevap
basilinca girilen veri cell array cevap =
olarak saklanir:

~ Cell Array olarak saklanan 20
verinin sayisal veriye >> strZnum(cevap{l})

donustdrilmesi icin str2num() ans =
fonksiyonu kullantlir: 50

str2num (cevap{l})




Birden Cok Veri Girisi Yapmak

» mesa] = {'Minimum Dedger:', 'Maksimum Deger:'};

> baslik = '"Veri Girisi';

[1 35]7;

{'o',"'100"'};

inputdlg (mesaj,baslik,boyut, deger)

boyut

deger

cevap

Minimum Deger:

]

Maksimum Deger:
100

...........................




Birden Cok Veri Girisi Yapmak

cevap =
135
170"
>> min=str2num(cevap{l})
min =
35
>> mak=strZnum(cevap{2})
mak =
70




questdlg ile Veri Girisi Yapiimasi

~ Birden cok secenek arasindan bir tanesinin diigme Uzerinde
tiklanarak secilmesi icin kullanilir.

> answer =
questdlg (quest,dlgtitle, btnl,btn2,btn3,defbtn)

Ornek:

ders=questdlg ('Hangl dersi secmek 1stersiniz?',...

'Ders Secim Ekranzi', ...
'Bilim Tarihi', 'Sanat Tarihi', "Muizik Tarihi', "Muzik
Tarihi') ;



questdlg ile Veri Girisi Yapilmasi

> @Girilen veri char olarak tutulur.

> defbtn varsayllan olarak secili digmeyi gostermek icin kullanilir.

@ Hangi dersi secmek isterziniz’?

Bilim Tarihi Sanat Tarihi




questdl|g ile Veri Girisi Yapilmasi

» Dugmelerdeki seceneklere sayi yazilir ve questdlg ile bu sayilardan
biri char olarak saklanabilir.

I > Daha sonra bu deger str2num () fonksiyonu ile saylya

~ donusturdldr.
> hiz=questdlg('Baslangic¢ hizi nedir?', "HIZ
SECV’VSV,l101,115|,|101);

v=str?2num(hiz);

Workspace (x)
B azlangi; kuzi nedir?
Name -~ Value Size Bytes Class

2| hiz '15° 132 A char
15 1x1 8 double 2

W




listdlg ile Liste Icerisinden Secim

~ Kullanicinin liste kullanarak secim yapmasi icin listdlg
komutu kullanilir,

~ Ornek:

> renkler={'Kirmizi', '"Mavi', 'Yes1il', 'Sara'
, 'Mor', 'Pembe'};

> [1ndeks,tf] =

listdlg('ListString', renkler);

Secilen degerin sirasi sayi olarak indeks degiskenine
atanir.

tf deglfkenl secimin yapilip yapllmadlglnl kontrol etmek
icin kullanilir. Kullanici renk secip "OK" digmesine
basarsa tf "1" degerini, "Cancel" digmesine basiimasi
durumunda tf "0’ degenm alir.




listdlg ile Liste Icerisinden Secim

~ listdlg kutusunu sadece tek bir secenegin
secilmesine zorlamak icin 'SelectionMode’,'single’
I secenekleri komuta eklenmelidir.

> Bu sayede "Select all" dligmesi ortadan kalkar.

» Sadece tek bir secim yapilir.
[1indeks, tf] =
listdlg('ListString', renkler, 'Select
ionMode', 'single');

Kirmizi
Mavi
W esil
=ari
Mor




listdlg ile Liste Icerisinden Secim

~ Liste kutusunun basina mesaj eklemek icin de -
‘PromptString’,{'Mesaj'} komutlar eklenmelidir. Renk Seg

Kirmizi

> [indeks,tf] = Vesi

listdlg ('PromptString', { 'Renk
Sec'}, 'ListString', renkler, 'Select1
onMode', "single');

Workspace ()
Name - Value S5ize Bytes Class
indeks b 1x1 8 double
|1} renkler Txt cell 1x6 728 cell
‘ tf 1 1x1 8 double
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