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Temel Kavramliar

e Programlama dili: bir programcinin bir
bilgisayara ne yapmasini istedigini
anlatmasinin yoludur.

e Kaynak kod: herhangi bir yazilimin iglenip
makine diline ¢gevrilmeden once
programcinin okuyup uzerinde calisabildigi
programlama diliyle yazilmis hali.

e Derleyicl: bir programlama dilinde yazilmis
olan kaynak kodu makine dilene geviren

K yazilim.

/




.

Temel Kavramliar

\_

e Algoritma: matematikte veya bilgisayarda, bir
IS yapmak icin baslangici ve sonu belli olan,
sonlu islemler/adimlar kumesi.

e Akis semasi: algoritmalarin grafiksel olarak
Ifade edilmesi




Bilgisayar ile Problem Cozmek

e Problemin tanimlanmasi

e COzum yollarini belirleme ve en uygun
cozumun secilmesi

e Cozum yolunun Algoritmasinin belirlenmesi
e AKIS semasinin gizilmesi
e Programin kodlarinin yazilmasi

e Programin calistiriimasi varsa hatalarin
duzeltilmesi

K. Dokumantasyon
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Ornek problem - 1

e 1'den 10’a kadar olan sayilarin karelerinin
toplamini hesaplayip ekrana yazan bir
programin algoritmasini yaziniz, akis
semasini cgiziniz.




Ornek problem - Algoritma:

1. Basla

2. toplam ve sayac degiskenlerini tanimla
(toplam=0, sayac¢=1)

3. sayac'l bir arttir (sayac=sayac+1)

4. toplam’in yeni degeri: kendi degeri ile
sayac’in degerinin karesinin toplami
(toplam=toplam+sayac”2)

5. sayac<>11 oldugu surece 3. adima git

6. toplam degerini ekrana yaz

k? Dur




/ Ornek problem C_Basla > \
Akis semasi:

/ toplam=0, sayac=1 /

sayac=sayac+1

l

toplam=toplam+sayac”2

Evet

N =
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Pascal Programlarinin Yapisi

Program program_adi;

Uses unitler )
type Ozel veri tipler

Const Sabitler

Label etiketler

var degisken veya degiskenler
_

,} Ana Blok, Govde

kend. /

> Tanimlama Blogu

Begin
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Pascal Programlarinin Yapisi

™

Program komutu: yazilan programa isim vermek
icin kullanilr.
Ornek: Program ilk_program

Uses komutu: unit'leri (kUtuphaneleri) kullanmak
icindir. Ornek: crt (monitor ve klavyeyi kullanmak

Icin)

Type komutu: ozel veri tipleri tanimlamak icin
Const komutu: sabit tanimlamak icin. Ornek KDV,
pi sayisl, e sayisi gibi

Label komutu: etiket tanimlamak icin.

Var komutu: istenen tiplerde degisken tanimlamak
Icin.




Free Pascal derleyicisi

e Derleyiciyi indirme adresi:
e https://www.freepascal.org/download.html

e Derleyici i¢in kilavuz dosyasi:

e hitp://downloads.freepascal.org/fpc/docs-
pdf/user.pdf

\_
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Free Pascal derleyicisi

e Cyppibin'wwin3 2\ p.exe

- IEEEN Edic

Search Run 1 O Options Windouw Hely

Mew from template. . .
F3
F2
Save as...

Save all

Change dixr...
Command shell
Alt+H¥

Yeni program dosyasl olusturma




Ilk Programimiz

Program ilk_program;
Uses crt;

Begin
Write(‘Merhaba programcilar.’);
end.




Programin Derlenmesi (Alt + F9)

\ppibinwin32\fp.exe

File Edit Search FRun [SAg@lEl Debug Tools Options Window Help
[m] nonamed2 _pas
Program ilk_program;
Uses crt: Hake F?
Build

Begin
Write ' Merhaba programci Target ... WIN32
end. Primary file...

Clear primary file

Information...
Compiler meszages F12




Programin Kaydedilmesi

. Cohppibinwwin3 2\ fp.exe

Edit Search Hun Compile De bug

Progyam ilk_p»ogram;
Uses crt;

Begin

WUrited'Merhaba programcailarxr._' >;
end .

Dosya Adi

Kayit yeri ve uzantisi

ptions Window Help
nonameB2 _pas




Derleme Sonuclari

C:hppibinwwin32\fp.exe

Edit Search Hun Compile De bug
programBl _pas

WUrited'Merhaba programcailarxr._' >;
end .

c=wpp~bins~win32Z~program¥

Target: HIN32 Line numher:
Free memoriy: 4626 H Total lines:
Total errors: 5]

I Cumﬂile successful: Press anz ke y

Derleme iglemi basarili. Hata yok.




Programin Cahstirnimasi (CTRL + F9)

Debug Tools Options Window Help
programBl _pas

Step over

Trace into

Goto Cursor
WUrited’'Merhaba prog Until return

end. Parameters . . .

Program reset Ctx»1+F2




Kullanici Ekrani (Alt + F5)

e Cippibinwin32\fp.exe
File Edit Search Bun

Compile JBEERSN Tools Options Window Helg

programdl _pas
Uutiut

Begin Regizters
Urite('Merhabha programcilar.’®>; Floating Point Unit
end. Add Watch Ctr1+F7
Hatches

Breakpoint Ctr1+F8
Breakpoint List
Call stack Ctrl1l+F3

[m]
Program ilk_program;
Uses crt;

GDB window




Kullanici ekrani goruntusu

e Crippibinwwin32\fp.exe

Free Pascal IDE Uersion @.9.2
sing "Cosppshbinswind2scyguwinl.dll’ version 1HH1.83.8.8

The cygwinl.dll that you have in ""Cisppshbinswind2scygwinl . dll* is too old
[f the IDE _dnessz pot work correctly, please consider
uttring a newer cygiinld.dll version in your path before that one.

funn ing "cisppshinswinddsorogramBl .exe

erhaba programcilar._




™

Ilk Programin gelistirilmesi

Program ilk_program;

Uses crt;

Begin

Clrscr; {ekrani temizler}
Write(‘Merhaba programcilar.’);

Readkey; {tusa basilana kadar bekler}
end.

/




Giris Cikis Komutlari

o Write()
e Writeln()

e Read()
e ReadIn()
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TANIMLAMA BLOKLARI

e Var

o Kullanimi:
Degisken adi.degisken_tipi;

e Ornek:
Var
X:integer;
ad:string[20];
ortalama:real;

k sayil,sayi2:word; /




Tam Sayilar

Tip

Alt Simir

Ust Sinir

Bellekte
Kapladigi Alan

Shortint

-128

127

1 Byte

Integer

-32768

32767

2 Byte

Byte

0

255

1 Byte

Word

0

65535

2 Byte

Longlint

-2.147.483.648

2.147.483.647

4 Byte

Kesirli (Real) Sayilar

Real

2.9* 103

1.7 * 1038

6 Byte

Single

1.5*10%

3.4 * 108

4 Byte

Double

5.0 * 10-324

1.7 * 10308

8 Byte

Extended

3.4 * 10-4932

1.1* 104932

10 Byte

Comp

_263_|_1

263.1

8 Byte



Bellekte
Kapladigi Alan

Tip Alt Simir Ust Sinir

Char (Karakter)

Char

Boolean (Mantiksal)

Boolean False

String (Karakter Dizisi)

String Karakter Dizisi




4 h

TANIMLAMA BLOKLARI

e Const

e Sabitleri tanimlamak icin kullantlir.
Kullanimi:
Const
Sabit_adi=degeri;
e Ornek:
Const
KDV=0.18;
e=2.71,

\_ /




/Kullammya adini sorup onu
selamlayan program

™

Program ikinci_program;
Uses crt;

Var ad:string[20];

Begin

Clrscr;

Write('Lutfen adinizi yaziniz: ),
Readln(ad);

Writeln(‘Merhaba ’,ad);
Readkey;

kend.
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Daire programi

\_

e Kullanici tarafindan yarigapi verilen bir
dairenin

Alanini
Cevresini

e Hesaplayip ekrana yazdiran bir program
yaziniz...




Daire programi (Algoritmasi)

™

1.

o ok W N

Yaricap, alan ve cevre degiskenlerini
tanimla.

Kullanicidan yarigcapi iste.
Yazilan degeri yaricapa esitle.
Alani hesapla. (Alan=pi*r*r)
Cevreyi hesapla. (Cevre=2pi*r)
Sonuglari ekrana yaz.




/Dairenin alanini ve cevresini
hesaplayan program

Program ikinci_program;

Uses crt;

Var r,alan,cevre:real,

Begin

Clrscr,

Write(‘Lutfen dairenin yarigcapini yaziniz: °);
ReadIn(r);

alan:=pi*r*r;

cevre:=2*pi*r;

Writeln(‘Daire alani: ’,alan:4:2,” , cevresi :’,cevre:4:2);
Readkey;

kend.
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Silindir program (ODEV)

™

\_

e Kullanicli tarafindan yarigapi ve yuksekligi
verilen bir silindirin

Alanini
Yanal alanini
Hacmini

e Hesaplayip ekrana yazdiran bir programin
algoritmasini ve pascal kodunu yaziniz...

/




Karar verme yapilari
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™

Karar verme yapilan - 1

e If-Then-Else: Belirtilen kosulun dogru olmasi
durumunda belirtilen igslemin yapilmasini
saglamak icin kullantlir.

Ornek:
IF ortalama<=60 THEN write(‘kaldr’);
ELSE write(‘gecti’);




.

Karar verme yapilan - 1

™

IF final<50 THEN
begin
writeln(‘finalden kaldr’);
writeln(‘F3’);
end
ELSE IF ortalama<=60 THEN writeln(‘F3’)
ELSE IF ortalama<=65 THEN writeln(‘C’)
ELSE IF ortalama<=70 THEN writeln(‘B2’)
(‘B1)
(‘A2

ELSE IF ortalama<=80 THEN writeln("
ELSE IF ortalama<=90 THEN writeln(

KELSE writeln(‘A1’);

C
B
B
A




.

Not hesaplama programi (ODEV)

\_

e Kullaniciya vize ve final notunu soran
Ortalamayi
harfi

e hesaplayan programin algoritmasini ve
pascal kodunu if-then-else kullanarak
yaziniz.

e Ortalama=vize*0.4+final*0.6




.

2. Derece denklem (ODEV)

\_

ax? +bx+c=0 denkleminin reel ve sifirdan farkli olan
katsayilarini kullanicidan isteyen

a=0 olmasi sartiyla
Deltayi
X1 ve x2'yi

Hesaplayip ekrana yazacak programin pascal
kodunu yaziniz.

Karekok fonksiyonu: sqrt()

a=0 oldugunda programin kilittenmesini onlemek igin
HALT komutu ile programi sonlandiriniz!!!

/
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Karar verme yapilan - 2

™

e Case - Of: kulanim amaci if komutuyla hemen
hemen aynidir.

e Ornek

CASE ifade OF
Sabitl:komut veya komutlar
Sabit2:komut veya komutlar

Sabitn:komut veya komutlar
ELSE Komut veya komutlar
END




.

Karar verme yapilan - 2

™

CASE ay OF:

1:write
2:write
3:write

n(‘Ocak’);
n(‘Subat’);
n(‘Mart’);

12:writeln(‘Aralik’);
ELSE writeln("Yanhs yazdiniz.’);

END




.

Ay program (ODEV)

™

\_

e Kullanici tarafindan numarasi girilen ayin
Adini
Mevsimini

e Bulan pascal programini iki ayri case-of
komutu kullanarak yaziniz.
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Islem Sirasi

Oncelik Islem
1 Not
2 *. [, Div, Mod, And
3 +, -, Or
4 < <=, = <> >= >

\_

e Eger ayni islemciden birden fazla varsa iglem

soldan saga dogru yapllir.




Mod islemi

Program mod_ornek;
Uses crt;

Var X : Integer;

Begin

Clrscr,

Write('Bir say! giriniz: ’);
ReadIn(x);

If (x mod 2 =1) Then Writeln ("Yazilan sayi tek
sayidir.’)

Else Writeln (“Yazilan sayi ¢ift sayidir.’);
Readkey;
End.




Dongtiler, Diziler
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FOR DONGUSU

e For dongusu, bir program parcasinin belirlenen
saylda ust uste calistiriimasi igin kullanilir.

e FOR Baslangic _Degeri TO Son_deger DO
Begin
Islemler
End,;
e FOR Baslangi¢c _Degeri DOWNTO Son_deger DO
Begin
Islemler

kEnd;




/FOR Donglustu ile
Faktoriyel Programi

Program Faktoriyel;
Uses crt;
Var

sayac, sayi . Integer,

faktor : Extended,;
Begin
Clrscr;
Write(‘Faktoriyelini hesaplamak istediginiz sayiy1 yaziniz: *);
ReadIn (sayi);
faktor ;= 1;
For sayac := 1 to sayi Do

faktor := faktor * sayac;

Writeln(sayi,” Faktoriyel =, faktor:10:0);

Readkey;
k End.
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Repeat-Until Dongusu

e Bir program blogunun belli bir sart saglanincaya
kadar ust uste calistirlilmasini saglar. Tekrar etme isi
UNTIL deyimindeki boolean ifadesi saglanincaya
kadar devam eder.

Repeat

Until (Boolean $arti)




/" Repeat-Until Dongii Ornegi - )
Program tekrar calissin mi?

Program rep_until;
Uses crt;
Var

cevap : char;
Begin
Repeat

Write(‘Program tekrar calissin mi? (e/h) ’);
ReadIn(cevap);
Until cevap="h’

% y




™

While-Do Dongusu

e Bir program blogunun belli bir sart saglandigi surece
ust Uste icrasini saglar.

e While (Boolean Sarti) Do
Begin

End:

e WHILE ile REPEAT arasindaki fark: Repeat dongusu
sart cumlesi yanlis oldugu surece, While dongusu
Ise sart cumlesi dogru oldugu surece calismaya

devam eder. /




™

While-Do donglisu ornegi

Program while_do;
Uses crt;
Var zaman:word;
begin
Clrscr;
Writeln(‘Bu program 10 saniye sonra kendi kendini kapatacaktir’);
zaman:=10;
while zaman>0 do
begin
write(zaman,’ ’);
Delay(1000); {1000 milisaniye bekler.}
zaman:=zaman-1;
end,;

end. /




Ornek Soru - Ucgen Programa

™

e Dik kenar uzunluklari verilen bir uggenin hipotenus uzunlugunu,
cevresini ve alanini hesaplayan Pascal programini agagidaki
uyarilari dikkate alarak yaziniz:

e Program baglarken ekrani temizleyecek.
e Program kullanicidan a ve b pozitif uzunluklarini isteyecek.

e a veya b uzunluklari negatif veya 0 yazildiginda bu degerleri
tekrar isteyecek.

o c=4@’+b’) Alan=a*b/2, Cevre=a+b+c
e Bulunan degerler ekrana yazilacak.

e Program sonlanmadan once bir tuga basilana kadar
beklenecek.




Coziim yolu 1

program ucgen,;
uses crt;

var a,b,c,alan,cevre:real;
begin

clrscr;

writeln('Bu program bir ABC dik ug¢geninin hipotenus uzunlugunu,
alanini ve gevresini hesaplar...");

repeat
write('a uzunlugunu yaziniz: '),

readin(a);
until a>0; /




.

Cozum yolu 1 - devami

e repeat

e write('b uzunlugunu yaziniz: "),
e readin(b);

e until b>0;

o c:=sqrt(sqr(a)+sqr(b));
e alan:=a*b/2;
e cevre:=atb+c;

e writeln("Hipotenus uzunlugu: ',c:4:2);
o writeln('Uggen alant: ',alan:4:2);

o writeln(‘Uggen gevresi: ’,cevre:4:2);

e readkey;

\. end.




.

Cozim yolu 2

¢ kenari, alan ve cevre degiskenleri tanimlanmadan

e program sorulv’;

e Uuses crt;

e var a,b:real;
e begin

([ J

e clrscr;

e writeln('Bu program bir ABC dik Ug¢geninin hipotenus uzunlugunu, alanini ve
gevresini hesaplar...");

e repeat
e write('a uzunlugunu yaziniz: ");

e readin(a);
e until a>0;




Cozum yolu 2 - devami

repeat

write('b uzunlugunu yaziniz: ');
readin(b);

until b>0;

writeln('Hipotenus uzunlugu: ',sqrt(sqgr(a)+sqr(b)):4:2);
writeIn('"Uggen alani: ',a*b/2:4:2);
writeIn(‘Uggen cevresi: ’,a+b+(sqrt(sqr(a)+sqr(b))):4:2);

readkey;
end.




.

™

Ornek Soru

e Kullanici tarafindan girilen iki sayl arasindaki
sayllarin kareleri toplamini hesaplayan ve ekranda
gosteren programi yaziniz.

- Program baslarken ekrani temizleyecek.

- Program kullanicidan x (kuguk sayil) ve y (buyuk
sayl) sayllarini isteyecek.

- Yy sayisi xden kuguk vyazilirsa y sayisini tekrar
Isteyecek.

- Toplami hesaplayip ekrana yazilacak.
- Program sonlanmadan once bir tusa basilana kadar

beklenecek. /
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Cozim

e program karetoplam,;
e UuSes crt;

e var X,y,l:iinteger;

o toplam:extended;
e begin

e clrscr;

e writeln('Bu program kullanicinin yazacagi iki say arasindaki sayilarin');
e writeln('karelerinin toplamini yazar.');

e write('KiclUk sayiy yaziniz..: ");
k. readin(x); /




.

Cozum - devami

e repeat
e write('BUyUk saylyl yaziniz..: ");
e readin(y);

e until (x<y);

e toplam:=0;

e fori:=xtoy do toplam:=toplam+i*i;
e writeln("Toplam..: ‘,toplam);

e readkey;

\o end.




.

Odevler

™

\_

e Faktoriyel alma programini repeat-until
dongusu kullanarak yaziniz.

e Faktoriyel alma programini while-do dongusu
kullanarak yaziniz.

/
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Bazi Ekran Komutlan

clrscr; Ekrani temizler.

Window (x1,y1 x2,y2): Ekramn belirtilen koordinatlarinda pencere
cizer.

LowVideo; Yazinin parlaklik oranini dasurar.

NormVideo; Yazinin parlaklik oranini normale ceuvirir.

HighVideo; Yazinin parlaklik oranini yukseltir.

Yazi rengini degistirir. (Renk 0 -15
arasindadir.)

Arka plan rengini degistirir. (Renk 0 -15

arasindadir.) /

TextColor (Renk);

TextBackGround(Renk);




.

Renk Degerleri

™

0 Siyah 8 Koyu Gri

1 Mavi 9 Acik Mavi

2 Yesil 10 Acik Yesil

3 Turkuaz 11 Acik Turkuaz
4 Kirmizi 12 Acik Kirmizi
5 Pembe 13 Acik Pembe
6 Kahverengi 14 Sari

7 Parlak Gri 15 Beyaz

/
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Matematiksel islem Komutlari

Abs(x); X sayisinin mutlak dederini alir.

Sin(x); X sayisinin sinlis degerini verir. (Sonug tipi : reel)
Cos(x); x sayisinin kosinis degerini verir. (Sonug tipi : reel)
ArcTan(x); x sayisinin ark tanjant degerini verir. (Sonug tipi : reel)
Int(x); x sayisinin ondalik kismini atar.

Frac(x); x sayisinin ondalik kismini alip, tam kismini atar.
Exp(x); X sayisinin e Ussl dederini verir.

Ln(x); X sayisinin dogal logaritma degerini verir.

Sgr(x); x sayisinin karesini alir.

Sqgrt(x); x sayisinin karekdkund alir.

Round(x); x ondalikli sayisini kendisine en yakin tam sayiya yuvarlar.
Random(x); 0 ile x sayisI arasinda rasgele say! Uretir.
Randomize; Random komutu sifirlar. random(x) dan énce kullanilr.
Trunc(x); x sayisinin tamsayi kismini almak icin kullanilr.

™




.

Ornek - Siniis Teoremi

e Sinus teoremi ile ucgen alani hesaplayan
program yaziniz.

e Program kullaniciya
a ve b kenar uzunluklarini ve
C acisinin degerini

e Sorsun.
e Ucgen alani ekrana yazdirilsin.

\_




.

Cozum - Sinus Teoremi

e Program sinusteo;
e Usescrt;

e \ar

° a,b,c:integer;

° alan : single;

e Begin

e Clrscr;

e Write('a kenarinin uzunlugunu yazin: ');
e Readln (a);

e  Write('b kenarinin uzunlugunu yazin: ');
e Readln (b);

e Write('C acisim1 yazin: ');

e Readln (c);

e alan:=0.5*a*b*sin(c*pi/180);
e Writeln(‘tiggenin alan1 = ',alan:4:2);
e Readkey;

e End.
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Diziler

e Tek boyutlu dizi:
degisken_adi : Array[X..Y] Of degisken_tipi;

e Cok boyutlu dizi:

degisken_adi : Array[X..Y,K..L] Of
degisken_tipi;

\_ /




/" Tek boyutlu dizi 6rnegi - N\
ortalama hesaplama

11 7

e Kullanicinin yazacagi “n” boyutlu dizide yer
alan rakamlarin aritmetik ortalamasini
hesaplayan program yaziniz.
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Aritmetik Ortalama (dizi ornegi)

Program aritmetik_ortalama;

Uses crt;

Var dizi: array[1..100] of real; n,sayac:integer; toplam,aort:real,

begin

Clrscr;

toplam:=0; aort:=0;

Write(‘Lutfen dizi boyutunu (maks. 100) yaziniz: ’); ReadIn(n);

For sayac:=1to ndo

begin
write(sayac, ‘. Elemani yaziniz: ’); readIn(dizi[sayac]));
toplam:=toplam+dizi[sayac];

end,;

aort:=toplam/n;

Writeln(‘Aritmetik ortalama: ’,aort);
k Readkey; /
and




/ Odev - geometrik ortalama \
hesaplama

6"

e Kullanicinin yazacagi “n” boyutlu dizide yer alan
rakamlarin geometrik ortalamasini hesaplayan
program yaziniz.

e Onemli not: Pascal’'da kuvvet fonksiyonu
bulunmamaktadir. Ancak x¥ 'yi hesaplamak igin:

a=XxY
In(a) =In(xY)

In(a) =y * In(x)
eln(@ = aly *In(x))

a=x¥ = aly*InK)




Fonksiyonlar, Prosediirler,
Veri dosyasi okuma yazma
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Alt Programliar

e Program icerisinde sikca tekrarlanan
komutlari azaltmak icin bazi komutlar, alt
programlar tarafindan gerceklestirilir.

Alt program turleri:
e Fonksiyon (Function)

e Alt Yordam (Prosedur - Procedure)
Parametreli prosedurler
Parametresiz prosedurler

\_




/ Fonksiyon Ornegi
(lki sayiy:1 toplayan fonksiyon)

™

program toplam_function;
uses crt;
var x,y,z.integer,
function Topla(sayil,sayi2:integer).integer;
begin
Topla:=sayil+sayi2,;
end;
begin
clrscr;
write('ilk sayiyi yaz: '); readIn(x);
write(‘ikinci sayiy1 yaz: '); readin(y);
z:=Topla (x,y);
write(‘Iki sayinin toplami: ',z);
readkey;
end.




/ Parametreli Prosediir Ornegi
(lki sayiy:1 toplayan procedure)

™

program toplam_procedure;
uses crt;
var x,y,z.integer,
procedure Topla(sayil,sayi2:integer; var sonuc:integer);
begin
sonuc:=sayil+sayi2;
end;
begin
clrscr;
write('ilk sayiyi yaz: '); readIn(x);
write('ikinci sayiy1 yaz: '); readin(y);
Topla (x,y,2);
write(‘Iki sayinin toplami: ',z);
readkey;
end.




/ Parametreli Prosediir Ornegi
(Iki sayiy! toplayan procedure-2)

™

program toplam_procedure;
uses crt;
var x,y,z.integer,
procedure Topla(sayil,sayi2:integer);
begin
Z:=sayil+sayi2;
end;
begin
clrscr;
write('ilk sayiyi yaz: '); readIn(x);
write('ikinci sayiy1 yaz: '); readin(y);
Topla (x,y);
write(‘Iki sayinin toplami: ',z);
readkey;
end.




/ Parametresiz Prosediir Ornegi \
(faktoriyel hesabi)

program faktoriyel hesapla;
uses crt;
var n,i:.integer;
fakt:longint;

procedure fhesapla;

begin

fakt:=1;

for i:=1 to n do fakt:=fakt*i;
end,;
begin
clrscr;
write('Faktoriyeli hesaplanacak sayiyi yaziniz: ');
readin(n);
fhesapla;
Writeln(n,' sayisinin faktoriyeli: ',fakt:12);

readkey;
end.

-




Dosya Komutlan

e assign(dosya,'veri.txt');
{dosya degigkenini veri.txt ile iligkilendirir}
e rewrite(dosya);
{dosyayi yeniden olusturur, eski veriler silinir}
e append(dosya);
{eski bilgileri koruyarak dosyay! yeniden yazmak icin
acar}
e writeln(dosya,degisken_adi);
{dosyaya yazar}
e reset(dosya);
k{hazw dosyayi okumak icin acar}




Dosya Komutlan

e readin(dosya,degisken_adi);

{dosyadan okur}

e erase(dosya);

{dosyay! siler}

e rename(dosya,yeniveri.txt);
{dosyanin adini degistirir}

e close(dosya);

{dosyay! kapatir}

\_




4 A

TXT Dosyasina Veri Kaydetmek

e program txt_kaydet;

e uses crt;

e Vvar dosya:text;
degisken_adi:degisken tipi;

begin

assign(dosya,'veri.txt’);
rewrite(dosya);
writeln(dosya,degisken_adi);
close(dosya);

end. /

-




™

TXT Dosyasindan Veri Okumak

™

program txt_kaydet;

uses crt;

var dosya:text;
degisken_adi.degisken tipi;

begin

assign(dosya,veri.txt);
reset(dosya);
readin(dosya,degisken_adi);
write(degisken_adi);

repeat

until (EOF(dosya));
end.

{[EOF: End Of File}

/




.

Ornek - Dosya Programi

™

e O ile 100 arasindaki her bir °C degerinin
fahrenhayt karsiligini hesaplayip “veriler.txt”
Isimli dosyaya kaydeden bir pascal programi
yaziniz.




.

Ornek - Dosya Programi

™

-

program cel_to fah;
uses crt;
var c:byte;
f:real;
dosya:text;
begin
clrscr;

writeln('Bu program 0 - 100 °C arasindaki degerlerin fahrenhayt
karsiligini hesaplar.');

writeln(‘Daha sonra bu degerleri "veriler.txt" adiyla kaydeder.');
writeln:;

writeln('Devam etmek icin bir tusa basiniz...");

readin;

/




4 A

Ornek - Dosya Programi

assign(dosya,'veriler.txt");
rewrite(dosya);
writeln(dosya,'C,F");
for ¢:=0 to 100 do
begin;
f:=((9*c)/4)+32,;
writeln(dosya,c,",',f:3:1);
end;
close(dosya);
writeln('C ve F degerleri "veriler.txt" dosyasina kaydedilmistir.");
writeln(‘Cikis icin bir tusa basiniz...");
readin;

end. /

-




4 A

Program Cikti Dosyasi

E‘ veriler, txt - Mot Deffer:

Dosya Digen  Bicim  @ordndm  Yardim

CF
0320
1,343
2365
33838
4410
5433
6455
7478
8,500
9,523
10,545
11,56.8
12,5890
13,613
14,635
15658
16,680
17,703
18,725

\ 19748 " /

e ‘“veriler.txt” dosyasi
calistirilan pascal dosyasi
ile ayni klasor icindedir.
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